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Co tato kniha pfinasi?

Mili ¢tenafi, otevirate-li tento text, zajisté uz mate urcité zkusenosti s nejroz-
sifenéjsi aplikaci pocitaci dneska, a tou je bezesporu zpracovani text. Chcete
vytvaret dokumenty tak, aby pfinesly ¢tenaitim co nejvétsi uzitek? Chcete pri-
tom postupovat efektivné? Chcete vyuzit mnoha cennych poznatki, které byly
jiz ztvarnény v zajimavych pocitacovych programech? Pak je pravé pro vas
urcena tato publikace.

Vyukovy cil

Zpracovéani texti (pocitadem i bez néj) ma dvé zdkladni roviny: obsahovou a
forméalni. Teprve jednota obsahu a formy, jejich vzajemna vyvazenost a spravné
realizace dava dokumentu pozadované uzitné vlastnosti. Vzhledem ke znac¢né
riznorodosti obsahu se budeme pievazné vénovat formé, tedy jak dokument
navrhnout a jak jej pak realizovat.

Navaznosti

Text predpoklada zakladni znalosti prace s pocitacem, schopnost poridit text
a elementarnim zpusobem jej zformatovat. Tyto dovednosti jsou obsazeny ve
gkolenich drovni Z a PO.

Jak tuto knihu cist?

Text je strukturovan do kapitol, jejichz posloupnost je zvolena tak, aby po-
znatky uvedené v jedné z kapitol mohly byt pouzity v kapitolach néasledujicich.
Struktura kazdé kapitoly odpovida doporuceni pro tvorbu textd v distancénim
studiu a umoznuje samostatnou praci. Text je tedy vhodny jako doplnék vy-
kladu lektora.
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Kapitola 1
Typografie

Obecny cil této kapitoly

Vyznam typografie a jejich pravidel pro kazZdého uzivatele osobnich pocitaci.

Dilci cile kapitoly

Zdkladni informace o duleZitosti typografie v dnesnim pocitacovém svéte,
o smyslu dobrého zpracovani textu a souhrnu vlastnosti a schopnosti ctendre.
Strucny exkurs do historie, v této oblasti mimorddné poucné. Pohled na typo-
grafii jako na umeént, v dnesnim svété s pocitaci se méni v femeslo, jehoZz zvldd-
nuti je alespornt v nejnutnéjsich a nejbeéznejsich pripadech pro kaZdého uzivatele
nezbytnou nutnosti. Jak vpadly pocitace do poklidngych vod profesiondlnich tis-
kdren a sazdren a co z toho nakonec vzniklo.

Pocitace vtrhly do mnoha oblasti a jednou z nejmarkantnéjsich je bezesporu priprava
textl. Prakticky ze dne na den odsoudily léta pouZivané technologie do sbérnych
surovin. S témito technologiemi vSak rozhodné nepatfi do Srotu fada pravidel tvorby
dokumenttl, kterd nejsou spojena se stroji, ale s lidmi, kteri tiskoviny Ctou.

1.1

Nas ¢tenar — nas pan aneb Co je typografie a proc¢
nas tak zajima?

V soustavé smysli ¢lovéka hraje dominantni roli zrak. Je vSeobecné znadmo, ze
ze vSech tdaji o okolnim svété, které je ¢lovek schopen svymi smysly vnimat,
pripada 70-80 % na zrak, ostatni smysly se v rtizné proporci podileji na zbylych
20-30 %.

Vizualni komunikace hraje ve spojeni clovéka se svétem podstatnou roli.
V téchto kontaktech ma zvlastni postaveni textové vyjadiend informace. Uvadi
se, ze 85 % novych poznatkil je ziskdvano ¢tenim. Clovék — pifjemce této in-
formace — vnima pismo jako samoziejmého prostiednika, ale malokdo si uvé-
domuje, kolik rozmanitych druht pisma denné vniméa pfi ¢teni novin, ¢asopist
a knih, pti sledovani masovych sdélovacich prostfedkd, na ulici i pfi dalsich
piilezitostech. Clovék jako Gtenaf si jen uvédomuje, Ze néktery text se mu Gte
dobie a snadno vnimé jeho obsah, zatimco jiny se ¢te a vnima $patné a unavuje
Ctenaftv zrak.

Na textové dokumenty byly v historickych dobach a jsou rovnéz i dnes kladeny
nejruznéjsi kvalitativni pozadavky, které vychazeji z norem a dlouhodobé usta-
lenych pravidel, poéinaje normami pro Fizeni kvality (v plné obecnosti), pfes
normy, pravidla a doporuceni tykajici se jazykovych a forméalnich pozadavku az



po doporuceni pro technické zpracovani dokumenti. Nerespektovani téchto po-
zadavku v praxi Casto vede ke zvétSeni ¢asové, materialni i finanéni naro¢nosti
téchto procesti, nehledé na aspekty moralni a estetické.

Casto se vlivem nedokonalosti riznych prostredkii (mobilnich telefoni, elektro-
nické posty) setkdvame s vétami bez nabodenicek. Zamyslete se nad vyjznamem
véty: Nelze, rika pravdu. Jste presvédceni, Ze nabodenicka jsou v ceském
jazyce zbytecnd? Podobné megativné se projevuji i mesprdvné pouZité znaky a
znacky, napriklad pomlcky a spojovniky.

Je nutné si v této souvislosti uvédomit, ze jakykoliv dokument je ve svém konec-
ném dtsledku uréen c¢lovéku, ktery jej bude ¢ist, bude se snazit pochopit jeho
obsah a bude ovlivnén jeho formou. To automaticky predpokladé, Ze ¢lovek
se svymi fyziologickymi schopnostmi obsdhne jen wurcité obsahové a formdlni
zptisoby provedeni dokumentu (neni naptiklad schopen efektivné ¢ist rozsahlé
¢iselné vypisy paméti pocitace, i kdyZz mohou obsahovat velmi zajimavé infor-
mace).

Za mnoho let existence ru¢né vytvarenych dokumentii se vyvinula fada pravi-
del, kterda maji jednoho spole¢ného jmenovatele — usnadnit ¢tendri zpracovdani
(pfecteni a pochopeni) napsancho textu. Méni-li se v riznych dobach zpiisob
technického Teseni dokumentu, méni-li se vSeobecné znalosti potencidlnich ¢te-
nard, rozhodné se vyrazné nemeéni vSeobecna schopnost ¢lovéka vnimat text
¢tenim, schopnost ¢lovéka chipat vyznam ¢teného textu a vnimavost ¢lovéka
vici vSem formalnim aspekttim dokumentu.

Naopak lze tici, ze vyhotoveni dokumentu, ktery je nevhodny po strance obsa-
hové, stylistické ¢i formalni, vede vidy ke ztraté casu pii ¢teni, k moZnostem
neptesnosti vnimani, ¢i dokonce ke zmatecnému a chybnému pochopeni. To
v dobé informacni exploze doprovazené explozi poc¢tu a rozsahu textovych do-
kumentt rozhodné nepfispiva k efektivni praci a tyto ztraty nelze kompenzovat
jinymi prostfedky.

Vyhodou dneska proti minulosti je vyrazné technické usnadnéni tvorby doku-
mentt, v nichz se mohou lehce realizovat prvky, jez staly dfive mnoho usilovné,
zdlouhavé a ¢asto i monoténni prace.

Pravopis

Jednim z nejobecnéjsich a velmi propracovanych pozadavkt na zpracovani
vSech textovych dokumenti jsou pravidla pravopisu jazyka, v némz je doku-
ment vyhotoven. Casto nejde jen o zalezitost formalni tipravy, nebot nespravné
zapsana slova a znaky mohou mit i odliSny vyznam, ¢imz mohou poskodit
i obsahovou stranku dokumentu.

O dulezitosti jazyka, jeho pravopisu a pravopisnych pravidel svédéi i pomérné
dlouhy vyvoj, v némz Slo nejprve o vlastni ustaveni jazyka, jeho povySeni na
jazyk ufedni a spoleéné s timto faktem pak postupné vytvareni spisovné slovni
zasoby a mluvnickych pravidel. Z téchto dtivodt tvori také vyuka pravopisu na
zakladnich skolach pomérné dilezity prvek.

Magji pravidla pravopisu i typograficky vyznam? Najdéte si zdsady psani éleni-
cich znamének — spojovniki a pomlcek.

Typografie

Pojem typografie pochézi z feckého zakladu typos (znak) a grafein (pséit) a
vyjadfuje tedy doslova zpusob psani znakid. Postupem casu typografie zahr-
nuje vSechna pravidla nejen pro psani jednotlivych znaku, ale vétSich celkt
— odstaveq, stranek i celych dokumentd. Vysledkem je dokument optimalné
¢itelny pro clovéka.



Zakladnim pozadavkem na pismo je jeho optimélni ¢itelnost, kterou lze zjed-
nodusené definovat jako snadnost vniméani tvart élovékem. Citelnosti se viak
muze dosahovat riaznymi prostfedky, navic je zavisla na dalsich podminkach —
zpusob vykresleni, situace pri ¢teni, ¢teny kontext, dispozice ¢tenare atd. Dobfe
¢itelné pismo umoznuje rychlé a bezchybné ¢teni a soucasné vniméani obsahu
textu.

Samotny proces ¢teni je sim o sobé pomérné slozity a jeho znalost muze v né-
kterych pfipadech pomoci vyrazné zlepsit obsahové i formalni provedeni textu.

Nejdtlezitéjsim poznatkem v tomto sméru je skuteénost, ze zbéhly ¢tendf ne-
vnimd jednotlivé znaky, ale vyssi celky — slova, ¢i dokonce skupiny slov. Odcit
textu (tj. fyzické sejmuti textu ofima a rozpoznani v mozku) neni provadén
»klouzanim* o¢i po fadku, protoze o¢i nejsou schopny vnimat vizualni infor-
maci za pohybu. Jednotlivé celky jsou tedy vniméany pti kratkych zastavenich
klasifika¢nich parametrt zbéhlosti (¢i vycvidenosti) ¢tenéie. Ctendi zaddtecnik
mé fixaci hodné, slabikuje, nebof fixuje na malé celky — slabiky. Pokrodilejsi
¢tenaf vnima na jednu fixaci celd slova. Ctenaf s vycvikem racionélniho éteni je
schopen na jednu fixaci ,sejmout® vizualni informaci o celém kratsim radku. Za
idealnich okolnosti tedy o¢i putuji po textu pouze svislym smérem, nikoliv vo-
dorovné po fadku a pak $ikmo na zacatek dalsiho fadku. Spickovy ¢tenaf tedy
miize snimat text az desetkrat rychleji nez ¢tenaf necviceny. To je ovsem pod-
minéno zcela precizni a vyrovnanou sazbou textu, o kterou se vzdycky dobte
provedeny dokument musi snazit.

7 jaké vzddlenosti se obvykle cte text? Jak se méni citelnost textu pri vzdalovani
nebo priblizovdni k oc¢im?

Obr. 1.1: Johann Gensfleisch
Gutenberg na dobové rytiné

Kdy a jak to vSechno zacalo?

Pocatky vytvareni textovych dokumentt by bylo mozné polozit do doby sta-
rovekych 781, kdy se s vynalezem pisma ru¢né porizovaly zadznamy na rtznych
materidlech (hlina, papyrus). Prvnim zasadnim zlomem se v pofizovani doku-
mentt jevi vynalez knihtisku datovany do poloviny 15. stoleti. Je tfeba po-
znamenat, ze jiz pfed timto obdobim existovaly jisté moznosti rozmnozovani
tiskovin — deskotisky Tézkopadnost a neefektivnost téchto technik ovsem za-
branovala jejich vétsimu rozvoji.

Vynalez knihtisku je pfipisovan némeckému zlatnikovi Johannu Gensfleischovi,
zvanému Gutenberg, a sklddal se z téchto soucasti:

e rozebiratelna sazba z jednotlivych reliéfnich liter vyrobenych ze specidlni
slitiny,

e zpusob vyroby liter pomoci raznikti s obrazem pisma a z nich vyrobenych
matric,

e vyroba slévadla, v némz se z matric odlévaly jednotlivé litery,

e sloZeni snadno tavitelné slitiny (olovo, antimon, cin, vizmut, méd) vhodné
k odlévéni liter (litefiny),

e zdokonalena tiskafska barva schopnd dostate¢né ulpét na kovovych literach
a dobfe obarvit papir a zasychat,

o tiskarsky lis — zdokonaleny vietenovy lis, umoznujici sazbu co nejlépe oko-
pirovat na papir.

Gutenberg dal svétu technologii, ktera se rychle zacala sifit i v dalsich zemich.
Béhem neékolika desetileti do roku 1500 byl znam prakticky v celé Evropé.



Jednou z prvnich zemi, kde byl knihtisk pouzit, byly tehdejsi Cechy — roku
1468 byla v plzenské tiskarné vytisténa prvni kniha, a to Kronika trojanska.

Spolecné s postupnym zdokonalovanim technického vybaveni se také vytvarela
fada pravidel, sméfujicich ke zvySovani femeslné i estetické tiirovné hotovych
produkti.
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Obr. 1.2: Serify a stiny u antikvy.
Sklon osy stinu uréuje druh
antikvy.

Remeslo + umeéni, vyvoj, pismo a technologie

Pravidla pro vytvareni dokumentt pouzivajicich knizni pismo se vytvarela vice
nez 500 let. Skutecné kvalitni dokument je dan nejen bezchybnosti, ale také
celkovym grafickym feSsenim. Typografie — obor lidské ¢innosti zabyvajici se
dokumenty s proporcionalnim pismem — je tedy femeslem a zaroven i uménim.
Ovsem jak plati i v jingch umeéleckych oborech, bez dokonalé znalosti femesla
neni mozné vytvotit zaddné umélecké dilo.

Knizni pisma
V 15. stoleti za¢iné historicky vyvoj tiskového pisma. Tiskova pisma latinkova
1ze podle vyvojovych fazi rozdélit na:

e pisma renesancni,

e pisma obdobi baroka a klasicismu,

e pisma 19. stoleti,

e pisma tvorend a modifikovana v soucasné dobé.

Jak pozname a pouzijeme typ tiskového pisma?

Pri navrhu jakéhokoliv dokumentu je volba vhodného typu pisma jednou z
nejdulezitéjsich. K tomu bychom méli védét, jak urcité pismo zaradit do spravné
kategorie. Pro tento ucel si knizni pisma rozdélime jesté jinak:

pisma antikvova (jinak téz serifovd, patkova),

pisma groteskova (bezserifova, bezpatkova),

pisma tvorici skupinu mezi antikvami a grotesky,

L

pisma ostatni (zdobnd, lomend, kaligrafické atd.)

Antikvové pismo pozndme podle dvou charakteristickych znak — pismenka
maji tzv. serify (patky) a stiny. Grotesk je pismo, které nemd ani jeden z
uvedenych znakt charakteristickych pro antikvy. Tteti kategorii tvofi pisma,
ktera naptiklad maji serify, ale nemaji stiny, nebo naopak maji stiny a nemaji
serify. Do posledni kategorie pak fadime pisma, kterd se ponékud vymykaji
pismtim pouzitelnym v béZznych dokumentech, oznacujeme je akcidencni, neboli
piilezitostnd — hodi se na specidlni tiskoviny (pozvanky, reklamy, ozndmeni
apod.).

V historickych tiskarnach si vzdy pismo vyrabéli sami tiskari, prakticky nee-
xistovala zaddné unifikace a vyména vzoru. Kazd4 tiskarna si své raznice velmi
peclivé chranila. Proto se vétsinou pismo pojmenovavalo po svém tviirci a pod
témito nazvy je ¢asto zname do dnesni doby.

V renesancnim obdobi vznikaji tzv. dynamické antikvy. Tato pisma reprezen-
tuje napiiklad Nicolas Jenson. Jeho latinka se stala vzorem dokonalého tisko-
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Obr. 1.3: Ukdzka pisma
Garamond
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Obr. 1.6: Ukazka pisma Helvetica

Zapf Chancery
AaBbCeCE
DAEeLéFf
123456789

Obr. 1.7: Ukdzka pisma Zapf
Chancery

vého pisma. Méla vynikajici Citelnost a vyvazené zbarveni tiskové strany. Dal-
$im vyznamnym tiskafem této doby je Aldus Manutius Romanus. Koncem 15.
stoleti zalozil v Benatkach tiskarsky a vydavatelsky podnik. Z jeho tiskarny po-
chazi prvni latinkova tiskova kurziva. Ve Francii pracuje v tomto obdobi Claude
Garamond. Dnesni rekonstrukce jeho antikvy z poc¢atku 16. stoleti patfi mezi
nejpouzivanéjsi pisma. Dynamickou antikvu poznédme velmi snadno podle dvou
charakteristickych znakt: sklonénou osu stint nékterych znakd a maly rozdil
mezi stinovanym a nestinovanym tahem. Renesanéni antikvy se Casto pouzivaji
zejména v beletrii, zejména jedna-li se o dokument historizujici povahy.

Baskerville Walbaum
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Obr. 1.4: Ukdzka pisma

) Obr. 1.5: Ukazka pisma Walbaum
Baskerville

Velmi vyznamnymi osobnostmi tohoto obdobi jsou také Christoph Plantin
a William Caslon. Dodnes jsou vysledky jejich prace bézné pouzivany v tis-
karnach.

V 0bdobi baroka jsou nejvyznamnéj$imi osobnostmi Francouz Pierre Simon
Fournier (zaslouZil se o typografii mimo jiné sjednocenim rozmért tiskarského
materidlu) a Anglican John Baskerville. Oba jsou pfedstaviteli pfechodové an-
tikvy. Pfechodova antikva jiz nemiva sklonéné osy stind, serify jsou obvykle
napadnéjsi a stiny vyraznéjsi nez u renesanc¢nich vzort. Pfechodové antikvy
patii k nejpouzivanéjsim pismém. Napriklad Baskervill je univerzalni pismo s
vynikajici ¢itelnosti a vysokou estetickou trovni a hodi se pro mnoho druhi
tiskovin.

Vyvoj antikvovych pisem uzavird statickd antikva z obdobi klasicismu. Velmi
zndmym tvircem této doby je italsky pismar Giambattista Bodoni, ve Francii
Firmin Didét, v Némecku Justus Erich Walbaum. Staticka antikva se vyzna-
¢uje velmi vyraznymi serify a velkymi rozdily mezi stinovanymi a nestinovanymi
tahy. Osy stint jsou vzdy zcela kolmé. Nazyva se také moderni antikva a hodi
se zejména, pro technické a odborné texty. Na ukézkidch mame moznost porov-
nat predstavitele vSech tifi zakladnich typt antikvovych pisem — dynamické,
prechodové a statické antikvy. Souhrnné lze Fici, ze antikvova pisma tvori za-
klad pismového fondu. Pouzivaji se na hlavni textové masy vétsiny dokument,
protoze serify dobre vedou o¢i po fadku a text se lépe ¢te nez v pripadé pisem
bezserifovych.

V 19. stoleti je vyvoj antikvovych pisem dokoncen. Bylo jiz dosazeno tak kva-
litnich vysledkt, ze lze jen velmi tézko realizovat jejich dalsi zdokonalovani.
Antikvova pisma vSak nevyhovuji vSem potfebdm v prudce se rozvijeji pru-
myslové vyrobé. Zac¢inaji vznikat pisma, jejichz kresba neni tak komplikovana,
snadnéji se realizuji a vyhovuji vSude tam, kde nejsou vysoké naroky na este-
tickou stranku.

Vznikaji nova pisma, ktera nemaji stiny a serify, ktera jsou ,,legra¢né primitivni,
na pohled groteskni“. Tato skupina typu pisma dostava tedy nazev grotesk.
I zde v8ak vznikaji pisma esteticky kvalitni, patfici trvale do pismovych fond
profesionalnich tiskaren. Predstavitelem této kategorie je pismo, jehoZ tvircem
je Eric Gill. V poéitac¢ovych programech se velmi casto setkdviame s pismem
Helvetica.
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Obr. 1.8: Ukazka pisma Preissig

Bezserifova pisma jsou velmi vyrazna. Casto maji ve stejné velikosti vétsi roz-
mér nez pisma antikvova. Pouzivaji se zejména pro rtizné napisy, orientacni
tabulky, nadpisy a podobné prilezitosti, kde lze nechat vyniknout jejich jedno-
duchosti a ¢itelnosti za horsich svételnych podminek, za pohybu apod.

Solpera Tyta text
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Obr. 1.9: Ukazka pisma Solpera Obr. 1.10: Ukéazka pisma Tyfa

Soucasné obdobi je charakteristické tvorbou modifikovanych, modernizovanych
pisem s puvodnimi antikvovymi koreny. Ve 20. stoleti se vyrazné méni techno-
logie sazby, rozviji se fotosazba, kterd umoziuje prekonat materidlové nesnaze
pri odlévani kovovych liter a pfi jejich fyzické sazbé. Pismaii hledaji nova pisma
neobvyklych tvart, vyuzivana pfedevsim v akciden¢ni a reklamni sazbé. Pfesto
vznikaji i néktera pisma textova. Nejvyznamnéjsimi pismaii jsou Hermann Zapf
(napiiklad pismo Zapf Chancery), Adrian Frutiger, Herbes Lubalin, Edward
Benguiat a dalsi. Z naSich pismait lze jmenovat alesponi Vojtécha Preissiga,
Jana Solperu a Josefa Tyfu.

Rozvoj elektronickych prostfedki vede k vyznamnému rozsifeni moznosti kon-
strukce a modifikace pisem. Vytvorené pismové fezy lze automatizované mé-
nit, skalovat a vykreslovat v riznych tvarovych zménach, ¢imz vznikaji efekty
diivéjsimi prostiedky nedosazitelné. Piesto vSak lze Fici, Ze pro bézné pouziti
v dokumentech nejriiznéjsiho zaméfeni se i v éfe nejmodernéjsich vypocetnich
systému nejlépe uplatni pismo, jemuz vdechli Zivot genialni pismafi pozdniho
stfedovéku, jako byl napriklad Claude Garamond nebo John Baskerville.

Vite, jaka pisma jsou k dispozici ve Vasi instalaci operacniho systému? Podi-
vejte se do prislusného adresdre a pisma si zobrazte.

1.4

Typograficka pravidla a technika

Prakticky jiz od vynalezu knihtisku se ustalil dvoji zptisob vytvareni doku-
mentt:

e Rukopis — vznikal u autorti ruénim zapisem, pozdé€ji pomoci psaciho stroje.
Tiskoviny v podobé rukopist nemohly mit velky pocet kusi, fadove se jed-
nalo o jednotky kopii. Typickymi tiskovinami tohoto typu jsou dopisy, hos-
podérské tiskoviny (objednavky, faktury), nejrizngjsi védecké a odborné
zpravy atd.

S rozvojem bézné dostupné kancelarské techniky bylo mozné vytvaret ko-
pie (cyklostyl, ormig, pozdéji xerox).

e Knizni tisk — vznikal v profesionalnich tiskarnach, na jeho tvorbé se podileli
vyskoleni odbornici, vytvarejici vyslednou podobu z autorskych rukopis-
nych podkladi. Védéli velmi presné, jak rukopis pretvorit do typograficky,
jazykové i esteticky dokonalého dila. Vétsinou §lo o velké néklady ¢itajici
stovky az tisice kopii.
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miligram
miligram

Obr. 1.11: Ukazka rozdilu
strojopisu a knizni sazby

Tento systém je samoziejmé k dispozici i v soucasné dobé, jen se zménily né-
které technologie a doslo k posunu moznosti samotnych autord, ktefi jiz nejsou
odkazani jen na skromné moznosti psacich stroji a vytvareji tiskoviny od au-
torského rukopisu az po vyslednou sazbu. Co je vSak potiebné zduraznit —
kvalitnit tiskovinu je i naddle potiebné ztvarnit podle typografickych, jazykovijch
i estetickych pravidel. To je ukolem typografa, Gpravce a jazykového (pfipadné
i odborného) redaktora. Chce-li vzit tyto ¢innosti na sebe autor, musi o nich
néco veédet.

Vsimneme si nyni kratce, jakjm zptisobem se promitala dostupna technika do
oblasti zpracovani riznych tiskovin.

Psaci stroje

Vznikly az koncem 19. stoleti, v dobé primyslové revoluce a jejich nasazeni
mélo jediny ucel: usnadnit vytvdreni rukopisi, tj. nahradit ru¢ni psani za stro-
jopis. Vzhledem k tomu, Ze jiz byla znama technologie knizni sazby, byl psaci
stroj ¢astecné odvozen od této technologie. Protoze vSak mél byt pomiickou
typograficky neskolenych laikti a mél nahrazovat vlastné jen rukopis, doslo pfi
jeho konstrukci k velmi silnému zjednoduseni knizni sazby:

e Ze vsech moznych typu, fez a velikosti pisem je k dispozici jen jedno
pismo.

e Kazdy znak vCetné mezery mé stejnou $irku, coz znamena, Ze je mozné za-
vést délkovou jednotku 1 #hoz. Obvykle se jednd o znakovou rozte¢ 1/10”,
tj. 2,54 mm. Podle této vlastnosti se strojopisné pismo také nazyva nepro-
porciondlni — §itka znaku nezavisi na jeho tvaru.

e Je siln€ omezena znakova sada, chybéji uvozovky, pomlcky, matematické
symboly, nékde i obycejné okrouhlé zavorky apod.

Pro tvorbu dokumentt psanych strojem existuje fada doporuceni, vychazejicich
z konstrukce psacich stroji. Doporuceni jsou postavena na existenci uvedenych
zjednoduseni strojopisného textu oproti dokumenttim s kniznim pismem. Jako
semnosti zpracovanych textovymi editory nebo psanych strojem, jejiz posledni
verze je z roku 2004.

V libovolném programu pro zpracovdni texti nastavte nektere strojopisné pismo
a zapiste odstavec textu. Tento odstavec zkopirujte tolikrat, abyste dostali vice
nez stranku materidlu. Pokuste se nastavenim vhodngch parametri dosdhnout
stavu, kdy kazdy radek bude mit nejvyse 60 znaki a na strance bude 30 radki.
Jak nastavite stupen pisma a vadkovani pro papir o formatu A4 a okrajich 20

mm na vsech strandch?

Strojopisné dokumenty maji sviij vyznam i dnes, piestoze mizeme zaznamenat
vSeobecny ustup od pouzivani strojopisného pisma. Zcela zrejmym divodem
jsou omezeni, ktera strojopisné pismo z principu ma. Tzv. proporciondini, tedy
knizni pismo ma rozhodné podstatné lepsi Citelnost i estetickou kvalitu, mnoho
moznosti vybéru typu, fezu a stupné atd. Na obrazku porovnavajicim knizni
pismo se strojopisnym se miizete pfesvédcit, jak sevieny a celistvy je tvar slova
vysazeného kniznim pismem a jak se totéz slovo ve strojopise rozpadé na jed-
notlivé ¢asti vlivem tizkych pismen ,,i“ a ,1“, kterd maji nutné kolem sebe velké
mezery.

Pouzijeme-li ovSem v dokumentu knizni pismo, nemizeme se 1idit normou pro
strojopis, protoze je v fadé pfipadtl v pfimém rozporu se zasadami sazby.
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Pocitace

Nastup pocitaci znamenal pravdépodobné stejny prelom jako vynalez a vyuziti
knihtisku.

V prvni fazi byly pocitace pouzivany predevsim jako lepsi psaci stroje. Nemély
zadné prevratné moznosti — klavesnice podobna jako na psacim stroji, znakovy
terminal a jednoduché tiskarny, to vS§e umoznovalo tvorbu strojopisnych textu.
Zakladnim typem pocitacového programu pro zpracovani textt je od téchto
dob textovy editor, ktery zadsadné pracuje se strojopisem, i kdyz zde muzeme
v dnesni dobé zaznamenat moznost volby libovolného dostupného knizniho
pisma. OvSem touto moznosti se razem z psaciho stroje sdzeci systém nestava,
spise se jen méni vzhled pfi zachovani principu strojopisu.

Teprve pozdéji byly vyvinuty pocitacové systémy, které umoznuji skutecnou
sazbu se vSemi moznostmi a pravidly — tzv. systémy pro malou publikacni c¢in-
nost (Desk Top Publishing, DTP). Zadny poéitacovy program, byt promysleng,
precizné a dokonale udélany, ovSem nemiize nikdy nahradit zkuseného sazece,
natoz typografa nebo tpravce. Kazdy program je pouze prostfedkem, ktery
v rukou odbornika umozni dosdhnout kvalitniho cile, v rukou diletanta vsSak
produkuje zmetek.

Podrobnéjsi informace o pocitacovych programech pro zpracovani texti mu-
zete nalézt v prislusné kapitole, kde se budeme vénovat nékterym typickym
programtim a jejich funkcim.

Resené priklady

Proni priklad

V nabidce uré¢itého programu se nachazi pismo Century. Urcete, o jaky typ
pisma se jednd, a zaradte je do prislusné kategorie.

Reseni: Vysazenim urcitého textu se presvédéime, Ze se jedna o pismo, jehoz
nazev souhlasi i s obsahem fontu, znaky jsou spravné sloZeny v celd slova.
Dostateénym zvétsenim na obrazovce mtzeme analyzovat jednotlivé pismové
prvky: pfitomnost serifil a stinti urcuje antikvové pismo, zjistime déle, jak jsou
stiny provedeny — osa stinu je svisla. Je velky rozdil mezi stinovanym a vlasovym
tahem. Zjistime dale, jaky tvar maji serify — jsou ostré, s prikrym prechodem
ke kmeni. Podle téchto prvki zafadime pismo Century mezi statické (moderni)
antikvy.

Druhy priklad

Na kousku papiru jsme nasli fragment textu této podoby: ,Ostatné soudim, ze
Kartdgo musi byt zniCeno.™ Urcete kategorii a pfipadné i typ tohoto pisma.

Reseni: Podle absence serifii a stinfi se jedna o groteskové pismo. V&imneme-li
si tvaru jednotlivych znakti, vidime, Ze jsou sloZeny témér vyhradné z primek a
kruznicovych obloukt. Jedna se o linearné konstruované pismo, v tomto pripadé
Avant Garde.
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Pisemné ukoly

1. Popiste rozdily v kresbé antikvového a groteskového pisma. (Reseni s. 13,
bod 1.)

2. Zjistéte, jaky repertoar pisem je k dispozici v programu pro zpracovani
textd, ktery pouzivate. Vytvoite seznam antikvovych pisem pouzitelnych
pro bézné dokumenty. (Reseni s. 13, bod 2.)

3. Najdéte v tirazi nékterych starsich knih tidaj o pouzitém pismu a zafadte
je podle vzhledu do piislusné kategorie. (ReSeni s. 13, bod 3.)

4. Vyberte si knihu, o které vite, Ze je profesionalné vysizena, a najdéte v
ni vSechny pouzité typy pisma. Sledujte pfitom, k jakému tcelu je pouzit
piipadny jiny typ pisma, nez jakym je vysazen hlavni text. (Reseni s. 13,
bod 4.)

Shrnuti

Tato kapitola obsahuje zakladni informace o pojmu typografie a jeji dileZi-
tosti pfi tvorbé tiskovin, prestoze se pouzivaji zcela jiné technologie, zejména
pocitace. Dobry dokument je dan predevsim dodrzovanim urcitych ustalenych
pravidel, kterad jsou casto odvozena od schopnosti ¢tenare. Zakladnim prvkem
dokumentu je pismo, jeho vhodna volba do zna¢né miry urcuje vysledny efekt.
Strucné jsme prosli vyvoj knizniho pisma, diskutovali rozdil od strojopisného
pisma a ukézali zédkladni pocitacové prostiedky pro zpracovani textu.

Reseni ukolu

. Antikvové pismo ma dva zdkladni prvky — serify (patky) a stiny. Groteskové pismo

tyto prvky nemaé.

.V seznamu pisem je dtlezité vzdy zkontrolovat, zda pismo obsahuje vSechny ceské

znaky. Pismo mize mit poruSenou sazbu, napfiklad je zndmo, Ze u pisma Times
New Roman je chybny akcent u pismene ,t“. Pismo také nemusi mit odpovidajici
metrické informace — néktera pismenka se pak prekryvaji, jind jsou prilis daleko od
sebe. VypiSete si nazvy vSech pisem, ktera lze zaradit mezi antikvy a nemaji uvedené
zavady.

. Zjistite, kterym druhem antikvového pisma je vysazen hlavni text, a zafadite jej do

kategorie dynamicka/piechodové/statickd antikva.

. Typy pisma rozdélte podle pouziti — pismo pro hlavni text, pismo pro jiné prvky textu

(nadpisy, béznéd zahlavi, ¢islovani stranek, titul), pismo pro dopliiujici a technické
prvky (vydavatelsky zdznam, tirdz).
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Kapitola 2

PocitacCe a texty

Obecny cil této kapitoly

Pocitace, jejich technické a programové vybaveni tvori zdkladni prostredek pro
tvorbu dokumentd. Je-li formdini stranka dokumentu urcena typografickymi
pravidly, pak pocitace predstavuji technologii, kterd umoznugje vse realizovat.

Dilci cile kapitoly

V této kapitole se objevi programové vybaveni a jeho strucny vyvoj, pocinaje
moznostmi poTizovdni texti a jejich zpracovdani v neproporciondlni podobé, tedy
stejné jako na psacim stroji, pres princip textovych procesoriu aZ po zdkladni
charakteristiku a moZnosti systémi pro malou publikacni ¢innost (DTP). Do-
plnime, jaké technické vybavent je potreba ke zpracovani textu riznych drovni
a k cemu se jednotlivé prvky hodi. Na zdver uvedeme mozZnosti pouZiti pocitacu
pri pripravé podkladi pro tisk a néktere prvky, s nimiZ se lze bézné setkat —
strankovd montdz, soutiskové znacky, tiskové techniky a vyroba matric.

Vyuziti pocitacl v oblasti tvorby a zpracovani textll Ize pfirovnat k vynalezu knih-
tisku. Je ovsem potrebné soucasné poznamenat jeden zcela zasadni rozdil: zatimco
technologie knihtisku se postupné dostala jen do rukou Skolenych odbornikii a ti
ji zdokonalovali a prizplsobovali ¢tenariim — uzivatelim, technologie pocitacového
zpracovani text( doslova spadla do klina prakticky kazdému, kdo si obstara osobni
pocitac. Zasadni otazkou kazdého takového uzivatele tedy bezesporu je, jaky program
muiZe pro zamysleny Gcel pouzit a jak bude mozné vyuZit porizené technické vybaveni.
Mozna, Ze text této kapitoly ledacos alespon napovi. ..

2.1

Revoluce ve zpracovani texti

Dnes jiz prakticky nikdo neuvazuje o tvorbé dokumentt jinak nez s podporou
pocitaci. Pocitacové programy pokryvaji celou oblast zpracovani textd poci-
naje nadhradou obycejného psaciho stroje, pres bézné zpracovani az po vystupy
na papir i na specidlni média ur¢end napiiklad pro ofsetovy tisk. Pro zacatek
uvedeme prehled programového vybaveni, které je k tomuto uéelu pouzitelné.

Vsechny programové prostiedky pro zpracovani textti mutzeme rozdélit do t¥i
nasledujicich kategorii:

e cditory, s dvéma podskupinami: programové editory a textové editory,

e textové procesory,

14



o systémy pro malou publikacni cinnost.

Kazdy aplika¢ni program je urcitym zptisobem vazan na operacni prostfedi
daného pocitace. Lze Tici, Ze na celém svété jsou v dnesni dobé k dispozici
operacni systémy tii skupin:

e systémy typu Unix (napiiklad HP UX, Solaris, Linux),
e systémy pocitaci firmy Apple MacIntosh (MacOs, System X),
e systémy firmy Microsoft (MS DOS, MS Windows).

Pracujete na svém pocitaci s urcitym operacnim systémem. Do které z uvede-
nych skupin jej zaradite? Podle jakiyjch kritérii jste se rozhodovali pii potizovani
tohoto systému?

Prestoze maji tyto operacni systémy mnoho vlastnosti zcela odlisnych, na vsech
se lze setkat s programovym vybavenim, které je uréeno pro zpracovani textu,
a to ve vSech uvedenych kategoriich.

V kazdé kategorii se nachazi mnozstvi jednotlivych programovych systémi.
Zasadni rozdily mezi témito programy vsSak vétsinou nejsou piilis velké. Proto
z kazdé kategorie vybereme reprezentativni piiklady programi a popiseme ty-
pické vlastnosti. Pri zafazeni urcitého systému je vSak potieba vzit v tvahu,
7e hranice mezi jednotlivymi kategoriemi jsou velmi neostré. Casto se setka-
vame s pripady, kdy napiiklad dany program vétSinou nabizi typické sluzby
textového editoru, ale najdeme u néj jeden ¢i dva prvky patfici do kategorie
DTP. To je zptisobeno prirozenou snahou vyrobce vybavit produkt co nejvét-
$im mnozstvim sluzeb. Ne vzdy vSak tvofi tyto sluzby koncepéni a provazany
celek.

Nejprve uvedeme principy nékterych sluzeb, abychom podle jejich provedeni
mohli 1épe srovnavat jednotlivé programy.

Zakladni principy editace

Pojem editace ptedstavuje proces Upravy textu, pii niz se méni vstupni po-
sloupnost znakd dokumentu na vystupni posloupnost znak.

Technické provedeni editacnich aprav lze fesit ddvkové, interaktivné nebo kom-
binaci uvedenych metod. Davkova editace umoznuje velmi efektivni tpravy,
napiiklad ve velkém mnozstvi dokumentt, nebo v pfipadech automatizace pro-
cestl, kdy se nevyzaduje pfimy zasah c¢loveéka. Je velmi rychld a mé miniméalni
naroky na vypocetni vykon pouzitého pocitace. Nevyhoda davkové editace spo-
¢iva v obecné nevyhodé davkového systému — hodi se prevazné jen pro opako-
vané, rutinni ¢innosti. V pripadech jednorazovych, rtiznorodych a nepredvi-
danych editac¢nich dprav se pouzivaji systémy pracujici interaktivné, u nichz
uzivatel piimo sleduje ucinky jednotlivych edita¢nich zésahti. Tyto systémy
maji daleko vétsi nédroky na vypocetni vykon stroje, nebot vSechny providéné
upravy musi vhodnou formou zobrazovat na vystupnim zafizeni, aby uzivatel
mohl proces vizualné kontrolovat. Obsahuje-li interaktivni systém sluzby, je-
jichz charakter je davkovy, lze hovorit o kombinaci interaktivniho a davkového
systému. Prikladem takové kombinace miize byt interaktivni systém, obsahujici
moznosti vytvareni a pouzivani tzv. klavesovych makroptikazi, jejichZ ¢innost
lze dopredu naprogramovat.

Kldvesovy makroprikaz je prikaz, ktery je slozen z vice elementarnich prikaza
(naptiklad stiski kldves) daného programu. Predstavuje tedy realizaci uréitého
algoritmu, jehoz ¢innost se aktivuje zvolenou kombinaci klaves. Naprogramo-
véani tohoto algoritmu byva feSeno dvéma zpiisoby:

1. ,Naucenim“ pozadované posloupnosti postupnym stiskem klaves, které se

15



,hahravaji“, po ukoncéeni nahravky se posloupnost muze aktivovat a jed-
notlivé ¢innosti vyvolané nahranymi stisky klaves se rychle provedou.
Tento zpusob je vhodny pro jednodussi pfipady, je rychle realizovatelny
a pouzitelny pii bézné editaci pro usnadnéni rutinné se vyskytujicich akci
nejriznéjsiho typu s malou obecnou pouzitelnosti.

2. Zapsanim davky ve specidlnim programovacim jazyce definovaném ob-
vykle vyrobcem daného programu. Tento zapis je nékdy potfebné prelozit
do tvaru, ktery je programem zpracovatelny. Programovani makropiikazu
je vyhodné pro slozitéjsi algoritmy s obecnéjsi platnosti, kde lze presné
definovat pozadovanou ¢innost. Nékteré systémy maji moznost zapisovat
i vétveni a cykly, testovat podminky (napfiklad znak na pozici kurzoru,
existenci bloku apod.) a vytvéret a pouzivat proménné. Takovym makro-
prikazem lze realizovat sluzby, jako je napriklad automatizované vkladani
nezlomitelnych mezer, hromadna tuprava skupinou prikazu ve vSech sou-
borech daného adresare, jejichz jména odpovidaji urc¢ité masce atd.

Moznost snadného pouziti makroptikazti a mocnost pfipadného makrojazyka
lze povazovat za mimoradné prinosny rys daného systému.

Napiste si na papir posloupnost kldves nebo klavesovych kombinact, které musite
stisknout, abyste smazali proni slovo v rddku a poté umistili kurzor kamkoliv do
ndsledujictho vddku. Predpoklddejte, Ze na zacdtku je kurzor v libovolné pozici.

Editaci je mozné realizovat nékolika zdkladnimi operacemi:

o vyhleddni poZadovaného mista v dokumentu — zjisténi, zda zadany text
je v dokumentu obsazen a na jaké pozici se nachézi; vyhledavani mize
byt realizovano jako prosté srovnavani fetézcd, nebo vyhledavani fetézct
popsanych regularnim vyrazem;

o aktivace poZadovaného mista — v interaktivnich systémech se jedna o sku-
pinu sluzeb pfesouvajicich ukazatel (kurzor) do mista, v némz se nésledné
budou provadét edita¢ni operace, v davkovych systémech se aktivni misto
specifikuje soufadnicemi nebo pfedchozi operaci vyhledani;

e odstranéni existujictho textu v aktivnim misté — pii této operaci se pocet
znaki ve vystupni posloupnosti snizuje;

e vloZeni nového textu do aktivniho mista — pfi této operaci se pocet vystupni
posloupnosti zvysuje, nové znaky ze vstupniho proudu jsou vkladany pred
znaky nachézejici se za aktivnim mistem; interaktivni systém se nachézi
v rezimu vkladdnt;

e nahrazent existujicich znaku v aktivnim misté novymi znaky — pocet znaki
dokumentu se neméni, nové znaky postupné nahrazuji existujici znaky, pti
vlozeni znaku se aktivni misto posouva o jednu pozici smérem ke konci
dokumentu; interaktivni systém se nachézi v rezimu prepisovdni.

7 téchto elementarnich operaci lze vytvaret operace vyssi, slozitéjsi. Kvalitu
editoru lze pak hodnotit podle repertoaru editacnich sluzeb, jejich koncepce,
provazanosti a komplexnosti.

Systém ovladani programiu pro zpracovani textl je velmi dulezitym faktorem
efektivnosti prace. Efektivni pofizovani textii se neobejde bez schopnosti do-
konale ovladat klavesnici, a to jak pfi psani hmatovou metodou vSemi deseti
prsty naslepo, tak i pri vkladani prikaza. Efektivni systém zasadné umoznuje
vSechny prikazy realizovat pomoci klavesovych kombinaci. V okamziku, kdy
uzivatel musi odsunout ruku z klavesnice a zacit pouzivat mys, je rychlost
a efektivnost prace nesrovnatelné nizsi.

Sluzby dostupné primo z klavesnice jsou vétSinou rozdéleny tak, Ze ty nejcas-
t€j8i maji ptifazeny nejjednodussi kombinace (Ctrl-A, Alt-B apod.), méné casté

16



Ve zvétseni 300 %:

povinnost

V normalni velikosti:
<em>povinnos</em>t

povinnost

Obr. 2.1: llustrace viditelnosti
formatovani pfi praci se
zdrojovym textem a pfi praci

v nadhledu. V nahledu je chyba
vidét jen pfi velkém zvétseni, ve
zdrojovém textu i pfi normalni
praci

sluzby pak slozitéjsi kombinace (Ctrl-Q-F, Alt-B-S atd.). VSechny piikazy dosa-
Zitelné z klavesnice jsou navic automatizovatelné (existuje-li moznost vytvafeni
makropiikazi), ¢innost mysi vSak automatizovatelnd v zdsadé neni. Proto je
tedy pouziti mysi ve vétsiné pripadu pfi editaci textu velmi neefektivni.

Soubor, ktery je zpracovivan (otevieny soubor), mize byt editorem uzamdcen
pro pristup a dpravy jinym procesem, nebo naopak, soubor muize byt zcela
pristupny. Obé varianty maji své vyhody: prvni z nich zajistuje, Ze druhy pro-
ces nemuze dokument modifikovat jesté pred uzavienim a ukoncenim editace,
druhé varianta je vyhodna tehdy, je-li soucasné soubor zpracovavan naptiklad
prekladadem — soubor mize byt trvale otevien (obvykle je cely zaveden v ope-
raéni paméti), podle potfeby uloZen a zpracovan, pfi¢emz navazné procesy ne-
vyzaduji uzavieni souboru a ukonceni editace, coz je nevyhodou prvni varianty.
Nevyhodou druhé varianty je nebezpeci, ze dokument bude do souboru ulozen
jinym procesem, ¢imz dojde k jeho nezadouci modifikaci.

Zjistéte klavesové kombinace, kterymi se v programu Word provedou tyto ope-
race: uloZeni dokumentu, pritazeni kurzivy oznacenému textu, aktivace dialogu
tisku, vloZeni pevné mezery na misto kurzoru apod.

Prehled o vizualni podobé dokumentu

Cilem kazdého prostiedku pro zpracovani textu je vysledny dokument, vétsi-
nou reprezentovany vytiskem na papife. V souvislosti s diametralné odliSnym
principem zobrazeni dokumentu na obrazovce a na tiskarné je nezbytné, aby
mél uzivatel jesté pred zapocetim findlniho tisku co nejvétsi prehled o cilové
podobé dokumentu. Tento kol Ize fesit v zdsadé dvéma cestami.

1. Implementace funkce Ndhled (Preview). UZivatel pracuje s textem v po-
dobé, ktera neodpovida tisténému vysledku, ale mé moznost zvolit funkci,
ktera urcitou ¢ast nebo cely dokument zobrazi na obrazovce ve tvaru, ktery
co nejpresnéji odpovida budoucimu tvaru pfi tisku. Vyhodou tohoto zpi-
sobu fesSeni je jednoduchost prace pfi upravach textu, dokonalé zobrazeni
editovaného textu, silné zvysujici efektivitu a snizujici namahavost uzivate-
lovy préace, obvykle vysoka presnost ndhledu — korespondence s vyslednym
tvarem. Nevyhodou je Spatny prehled o tvaru dokumentu, coz v nékte-
rych pripadech vadi zejména nezkuSenym uzivatelim, ktefi nepouzivaji
pri tvorbé dokumentu optimalni metodiku.

2. Implementace funkce WYSIWYG. Jedna se o zkratku anglickych slov
»What You See Is What You Get“, esky ,co vidi§ (na obrazovce), to
dostane$ (na tiskarng)“. Uzivatel pracuje vyhradné ve tvaru dokumentu,
ktery presné odpovida finalni podobé pfi tisku. Je zfejmé, ze pii velké
odlisnosti zobrazeni na obrazovce a na tiskarné (napiiklad velmi odlisna
hustota zobrazeni) nelze tuto funkci nikdy implementovat na 100 %*. Jedna
se tedy pouze o zobrazeni priblizné. Velkou nevyhodou je pravé prace s na-
hledem — tato prace je (zejména v proporcionalnim textu) velmi dnavnd
a naro¢na na soustfedéni a dobry zrak uZivatele, nebot zobrazeni na ob-
razovce nelze nikdy nastavit tak, aby soucasné byla zobrazena dostatecna
plocha a pfitom byly vidét dulezité detaily, s nimiz je potfebné pracovat.

Bohuzel pravé zacatecnici a nezkuseni uzivatelé tento zptisob prace vy-
zaduji, protoze nemohou pfi neznalosti jiného principu a spravné meto-
diky objektivné zhodnotit vSechny vyhody a nevyhody. Navic je s praci
v nahledu spojena vétSinou prace s mysi, coz samo o sobé je neefektivni
a tnavné. O tomto faktu svédci zcela objektivni dikazy — v mnoha tex-
tech se napriklad setkdme s jevem, kdy cast slova je vysazena odliSnym
fezem (kurzivou, tuénym) a prvni nebo ¢astéji posledni znak (dva znaky)

IDokonce nejsou vzacné i nazory, které s trochou nadsézky ifkaji, ze by tato vlastnost méla byt spiSe oznaena nazvem WY-
SINWIG — What You See Is Never What You Get.
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jiz fezem obycejnym. To vyplyva z nevhodného métitka zobrazeni a z prin-
cipialné nepresné a namahavé prace s mysi: uzivatel se snazil mysi vyznacit
slovo, ale netrefil se, urcitad ¢ast zbyla a po oznaceni nebyla zahrnuta do
zmeény Fezu. V nahledu na obrazovce se tento rozdil zcela ztraci, vynikne
aZ po tisku na tiskarné (viz téz obr. 77).

2.2

Textové editory a procesory — prvni vliastovky

Jiz v dobach, kdy pocitace zacaly zpracovavat nejen ¢isla, ale i texty, vznikly
programy, pomoci nichz bylo mozné vlozit text do pocitace. Programy této
kategorie 1ze rozdélit do dvou skupin — programové editory a textové editory.

Vyvojove starsi jsou programové editory. Prestoze je v této skupiné velké mnoz-
stvi zastupct, vSechny editory tohoto typu maji nékolik spole¢nych vlastnosti.
Predevsim vSechny produkuji Cisty text, jehoz obsahem jsou vétsinou ptikazy
néjakého programovaciho jazyka a u néhoz se predpoklada dalsi zpracovani
piislusnym programem. Casto jsou programové editory s timto piekladacem
propojeny do uzivatelského celku. Sluzby editoru mohou byt prizpisobeny pfi-
slusnému programovacimu jazyku. V této kategorii se rovnéz vyskytuji davkové
systémy.

Zasadni odlisnosti textovych editoru od programovych je vnimani dokumentu
jako posloupnosti forméatovatelnych slov, nikoliv jako posloupnosti piikazi za-
pisovanych bez jakéhokoliv formatu. Zakladnim vystupem textovych editort
je formdtovany text, nazyvany téz dokument (v uz$im smyslu). V této sou-
vislosti lze doplnit, Ze programové editory produkuji bud neformdtovany text,
nebo dokument, jehoZ formatovaci znacky maji pouze textovou podobu (napfi-
klad HTML, TgX). Vystupy programovych editort jsou vzdy plné pfenositelné
mezi riznymi programy nebo i opera¢nimi systémy, az na rozdily v kédovani
narodnich a specialnich znakia.

Pojmem formdtovani je myslena vizualni nebo logickd tprava prislusné c¢asti
dokumentu. Obsahové informace textové ¢asti jsou tedy doplnény informacemi
o forméatu. Forméatovaci informace mohou mit riznou podobu — textovou nebo
binarni. Kazdy programovy prostiedek pouziva svij systém reprezentace for-
matovacich informaci.

S timto pojetim dokumentu souvisi fada typickych sluzeb textovych editori:

o Vybér pisma — v textovych editorech byl vybér pisma obvykle vazan na
typické schopnosti pouzitych tiskaren, pozdéji s rozvojem systémovych tis-
karen pracujicich v grafice se pfesunul problém vybéru pisma na samotny
operacni systém.

e Prdce s odstavci — v textovém editoru se poprvé zacaly chapat odstavce
jako textové celky. Odstavec je definovan jako usek textu zakonceny spe-
cidlnim znakem konce odstavce. Jednotlivé konce radkd v odstavci nejsou
pevné, protoze odstavec muze byt jako celek prelaman, a to podle aktu-
alniho nastaveni okraji nebo pozadovaného zptisobu zarovnani. Jsou za-
vedeny dva pojmy: nepodminény (tvrdy) konec Tddku, obvykle slouzi jako
oznaceni konce odstavce, a podminény (meékky) konec Fdidku, obvykle se
vklada automaticky pisobenim funkce automatického Ffadkového zlomu
(word wrapping). Pfelomeni odstavce je statické — pfi b&zném psani je
slovo, které se zapisuje na konec fadku a nevejde tam, automaticky posu-
nuto na dalsi fadek, ale pfi tpravach (vklad4ni nebo odstraniovani znaki
z odstavce) se délky fadka samy neupravuji. Existuje proto funkce pro
preforméatovani odstavce, ktera odstavec prelame podle aktualniho obsahu
a nastaveni.
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e Prdce se strankami — textova posloupnost je rozdélena do stranek, u nichz
lze nastavovat samostatné vlastnosti: okraje, zahlavi, pata, automatické
¢islovani apod.

o Ouldddni vystupnich zafizeni (nejcastéji monitor, tiskdrna) — objevuji se
funkce pro nastaveni vzhledu dokumentu na obrazovce a pro nastaveni
zpusobu tisku. Jsou obvykle k dispozici specialni ovladace pro urcité typy
tiskaren, aby bylo mozno dobfe vyuzit jejich specifickych vlastnosti. Pro-
gramové editory mohou naproti tomu sviij neformatovany text poslat na
témér jakoukoliv tiskarnu pripojenou k systému bez specidlniho ovladace.

o Nékteré dalsi specializované funkce — tvorba tabulek, psani matematickych
vyrazi apod., rizna nastaveni — kddovani, rozlozeni klavesnice, integrované
uzivatelské rozhrani atd.

Textové procesory

Textové procesory predstavuji oproti editorim vyssi kategorii programi pro
zpracovani text1l, jejichz zakladni vlastnosti je prace s dokumentem jako celkem
pfi zachovéani a rozsifeni vSech sluzeb existujicich u textovych editori. Veétsi-
nou vychézeji z koncepce editorii po strance préce s textem (zdkladni editace,
prace s bloky, vyhleddvéni apod.), éasto v8ak na druhé strané integruji nékteré
sluzby typické pro systémy DTP, jako je prace s proporcionalnim textem, vkla-
déani obrazki, matematickych vyrazt a tabulek, vicesloupcovéa strankova tiprava
a dalsi.

Typickymi vlastnostmi textovych procesori jsou:

e Dynamické prelomeni odstavct — v kazdém okamziku se odstavec jako celek
nachazi ve spravné nalamaném tvaru. Pti jakékoliv editaci, pfi vlozeni ¢i
smazani jediného znaku, pfi zméné nastaveni okraji nebo zméné zpisobu
zarovnani odstavce se okamzité provede finalni tprava fadkového zlomu.

e Prace se symbolickymi texty — do textu lze vlozit symbolicky oznacené
pole, které nabude konkrétniho obsahu az v okamziku vyZzadéni (napiiklad
uloZeni nebo tisku). Jedna se napiiklad o vlozeni aktualniho data a Casu,
diskového jména dokumentu, k¥izovych odkaz, polozek obsahu a dalsich
prvka.

e Priace s riznymi typy odstavct — tvorba vyctd a seznamt, s moznosti
automatického ¢islovani.

e Price se strankami — Fizeni strankového zlomu v odstavcich (osamocené
zardzkové a vychodové fadky), poznadmky pod ¢arou, bézna zéhlavi a paty
stranek, Fizeni strankového zlomu u vlozenych objektt (obrazky, tabulky).

7 w7

e Sluzby v ramci celého textu — automatické ¢islovani stranek, oddilu, po-
pisky obrazki a tabulek, tvorba obsahu, rejstiiku, kiizové reference.

e V ramci textového procesoru je ¢asto integrovan korektor pravopisu a slov-
nik pro déleni slov ve vybraném jazyce.

e Pro urcité typy dokumentu existuji pfedformatované sablony.

e Je k dispozici sluzba hromadné korespondence, umoznujici vytvaret sadu
podobnych dokumentt, v nichZz se méni jen nékteré idaje, obvykle vybi-
rané z pfipojeného databazového souboru.

Textové procesory byvaji v praxi velmi ¢asto nespravné pouzivany ve funkci
systémtt DTP, protoze obvykle maji k dispozici i proporcionalni pisma a ob-
sahuji dalsi prvky pro sazbu. Nejsou vsak vétSinou schopny spravné zalomit
proporcionalni text, neobsahuji fadu potfebnych funkci a prvkia, maji nedo-
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stateény a nekvalitni repertodr pisem, nerespektuji nékterd zakladni pravidla
sazby a strankového designu tiskoviny.

Piikladem textového procesoru muze byt Word Perfect (kdysi nejprodavanéjsi
produkt na svét&), Ami Pro, Open Office Writer nebo Microsoft Word.

2.3

Systémy DTP — tiskarny na stole

Zakladnim cilem ¢innosti systému DTP je vytvoreni proporciondlniho doku-
mentu ve stejné nebo i vyssi kvalité nez v profesionalni tiskarneé.

Jak je jiz z predchozi sekce patrné, systémy nachézejici se v kategorii tex-
tovych procesora casto disponuji sluzbami, souvisejicimi s proporcionalnimi
dokumenty a s principy sazby. Systémy DTP tuto skutecnost berou v tvahu
a snazi se (alesponi v nékterych piipadech) pouzit schopnosti textovych proce-
sorll pro piipravu materidlt, z nichz se upravuje vysledny dokument.

vvvvv

bach nabizela sazarna v profesionalni tiskarné. Nékteré programy jsou oriento-
vany spiSe na vytvareni hotovych stranek nejriznéjsich tvari, jiné se soustieduji
zejména na kvalitni text a umoziiuji pouze jednodussi strankovy design.

e Adobe InDesign — systém pro pocitacovou sazbu, jehoz doménou je préce
se strankami. Materidlem jsou nejéastéji komponenty pfipravené jinde —
vzhledem ke spolupraci v systému Windows se pfiprava odehrava casto
v prostfedi programu MS Word. InDesign prakticky neobsahuje funkce
umoziiujici detailni Gpravu textu, vSechny textové prvky (specidlni znaky,
vyCty, ¢islovani, seznamy, matematické vyrazy apod.) musi byt jiz pfipra-
veny. Strankovy zlom se provadi algoritmem typickym pro vétSinu systémi
této kategorie: uzivatel nadefinuje oblasti (rdmce), v nichz ma byt umis-
tén text, a ten se do soustavy ramct nasledné vlozi. Provede se fadkovy
a strankovy zlom podle nastaveni. Je typu WYSIWYG.

e Quark X-Press — profesionalni systém pro pocitacovou sazbu vcetné mo-
hutné podpory grafiky. V rukou odbornika je schopen produkovat typogra-
ficky bezchybné dokumenty a pfipravit kvalitni podklady pro tisk. Tézis-
tém jeho prace je pfedevsim zlom jiz pfipravenych textovych a obrazovych
komponent do vyslednych stranek a spoluprace s profesionalnimi zafize-
nimi. Je typu WYSIWYG.

o TEX — davkovy systém pro kvalitni sazbu véetné matematickych vyrazu,
jehoz autorem je D.E.Knuth. Zakladnim principem je zpracovani textu
vcetné piikaztu do vysazeného tvaru, text automaticky vypliuje preddefino-
vané stranky véetné umistovani obrazkl, tabulek a matematickych vyrazi.
Préace neni interaktivni v takovém smyslu jako u pfedchozich systémi, ani
vlastnost WYSIWYG nelze zde chapat stejné. V jistém smyslu vsak na
obrazovce pocitace na rozdil od jinych systémd mutizeme vidét presné to,
co bude vytisténo.

2.4

Ukladani a znackovani textovych dokumentt

Chceme-li uchovévat v pocitaci jakakoliv data, tedy i dokumenty, musi byt ves-
keré soucasti prevedeny na posloupnost bit. VSechny bézné pouzivané operacni
systémy jsou schopny pracovat s pamétovymi zafizenimi, na ktera ukladaji data
v podobé souborii. Z hlediska operac¢niho systému je soubor urcity celek speci-
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fikovany souhrnnymi atributy — jménem, délkou, fyzickou adresou a podobné.
Operacni systém vnimé obsah kazdého souboru jako posloupnost bitti (nebo
vyssich celkd — bytt, sektord, stop), a to bez ohledu na jejich vyznam.

Teprve aplika¢ni programy se zabyvaji problémem, jak interpretovat tyto
obecné posloupnosti pamétovych elementt. Ukladani libovolnych dat na pa-
métova média (v podobé soubortt) lze z tohoto hlediska pak klasifikovat na dvé
zakladni kategorie, a to podle zptisobu jejich vnimani:

1. Jsou-li prifazeny urcité vyznamy posloupnostem bitd obecné rtznych
délek, jedna se o zptsob ulozeni nazyvany bindrni.

2. Je-li obsah souboru chépan jako posloupnost zobrazitelnych znaki, jedna
se o zpusob uloZeni nazyvany textovy (nékdy téz znakovy). V textové vyja-
drenych datech se zpravidla nepfipoustéji jiné, tzv. Fidici znaky, s vyjimkou
znaki pro konec fadku a pro konec souboru.

Podle rozsahu pouzitych znaki lze déle klasifikovat textové vyjadienou infor-
maci na:

o Obycejny text (angl. plain text). Zobrazitelné znaky piislusné znakové
mnoziny obsahuji jen pismena (velké i malé sady), ¢islice a béZné inter-
punkéni a pomocné znaménka.

e Rozsiteny text (angl. extended text). Znakovd mnozina obsahuje dalsi zob-
razitelné znaky — znaky néarodnich abeced, matematické znacky a dalsi
symboly.

o Vicejazycny text. Kazdy znak je urcen kédem jazyka a kédem v daném
jazyce. Znakovd mnozina je velmi rozsahla, mize tedy obsahovat speci-
alni znaky nejen latinkovych, ale i nelatinkovych pisem (azbuka, hebrejské
pismo, japonské pismo, nejriznéjsi znacky a symboly apod.)

Ke zpracovani binarné vyjadrenych dat je nezbytné mit program, v némz je ob-
sazena informace o reprezentaci jednotlivych bitovych posloupnosti a o jejich
povoleném poradi. Logickym disledkem této skutecnosti je fakt, Zze pfi zméné,
ztraté nebo vlozeni jediného bitu do takové posloupnosti se muiize interpretace
porusit natolik, Zze nebude z celého souboru mozné ziskat viibec nic. Silna za-
vislost na specifickém programovém vybaveni a mald odolnost vic¢i porucham
jsou dvé nejvétsi nevyhody tohoto zpasobu ukladéani dat.

Vyhodou naopak je, ze posloupnosti bitt lze obvykle volit tak, aby je bylo
mozno bez jakékoliv dalsi ipravy pfimo prenést do opera¢ni paméti a zpracovat.
Vyhodnéa je také moznost zobrazeni urcitého idaje na minimalnim prostoru,
déle moznost pouziti kryptografickych postupt atd.

Textovy zpusob ulozeni dat je primarné realizovan tak, aby bylo mozné jed-
noduchymi prostfedky data zobrazit na béznych zafizenich (znakovy terminl,
tiskarna) a vizualné kontrolovat jejich obsah. Z toho p¥imo vyplyva, Ze textova
informace miZe byt snadno editovdna a zpracovavana, protoze existuje velké
mnozstvi obecnych programt, které tyto sluzby nabizeji.

Koédovani znaku

Mezi zakladni aspekty narodniho prostfedi patfi bezesporu v¢lenéni narodnich
znakli do mnoziny vSech ostatnich znakid. Pod pojmem ndrodni znak budeme
nadéle chapat takovy symbol, ktery vyjadiuje pismeno (znacku) charakteris-
tické pro urcity jazyk kromé anglictiny.

Pro ¢estinu a slovenstinu (tyto dva jazyky je vhodné vzhledem k velké mife
shody zahrnovat do jedné skupiny) je tfeba pfidat k 52 anglickym pismentim
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44 dalsich znaka (véetné jejich spravnych obrazi na displeji a tiskarné). Z his-
torickych davodu proto vznikly rtzné vzajemné neslucitelné alternativy, jak
tyto znaky v€lenit do existujici rozsitené kédové tabulky znakd, ktera obsahuje
v prvnich 128 pozicich znaky sedmibitového kédu ASCIIZ.

Znamé je napiiklad kédovani bratii Kamenickych, s opera¢nim systémem MS-
-DOS byl na osobnich pocitacich rozsifovan kéd PC Latin 2 (CP 852).

V dtsledku postupného rozsitovani Internetu a silici vymény dokumentt se
zvySovala snaha po normalizaci kédovani. V roce 1986 zacala vznikat norma
ISO 8859, jejiz jednotlivé ¢asti definuji usporaddani narodnich znakid rtznych
jazykl. Pro GeStinu a stfedoevropské jazyky je urena ¢ast 2 (ISO 8859-2), jejiz
implementace je zcela bezezbytku provedena v operac¢nich systémech unixového
typu. Proti témto snaham stoji soukromé zajmy firmy Microsoft, ktera ve svych
produktech pouzivd kédovéni nazvané Code Page 1250 (zkracené CP1250),
které vzniklo pozdé&ji nez ISO 8859 a v némz se v pripadé ¢estiny zcela nesmyslné
odchyluje kédovani pouhych Sesti znak?.

Dokumenty, které vyzaduji souc¢asné pouzivani narodnich znakt vice jazyk, jez
maji vysoky pocet narodnich znakt, vSak s kédovanim podle normy ISO 8859
nevystaci. Postupné tedy vznikly dalsi znakové sady, presahujici osmibitovy
prostor: Sestnactibitova sada Unicode a 32bitova sada ISO 10646. Vyhodou
téchto znakovych sad je skutecnost, ze obsahuji znaky vSech bézné pouzivanych
jazykt, véetné arabstiny, korejstiny, japonstiny, rustiny a dalsich.

Kédovani znakové sady urcuje, jak jsou jednotlivé kédy znakt pfevedeny na
posloupnost bytt ulozenych v paméti pocitace. Mezi nejjednodussi kédovani
patfi UCS (Universal Multiple-Octet Coded Character Set). Existuji dvé va-
rianty — UCS-4 a UCS-2. V prvni varianté se jednd o ¢tyfbytové zobrazeni,
jehoz hodnota odpovida ¢islu znaku ve znakové sad€. V druhém pripadé se
jedné o dvoubytové zobrazeni prvnich 65536 znakid. Znaky z kédu ASCII maji
v UCS stejné hodnoty jako v puvodnim kédu. UCS-2 pfimo odpovida znako-
vému kédu Unicode.

Kédovani UTF (UCS Translation Format) optimalizuje mnozstvi paméfového
prostoru pro zobrazeni znakd. Znaky pivodni sady ASCII kéduje jednim by-
tem, méné obvyklé znaky kéduje ve vice bytech podle potieby. Ceské narodni
znaky jsou také obsazeny v UTF-8. Dalsi variantou je kédovani UTF-16, které
obsahuje tytéz hodnoty jako UCS-2, ale je schopno specialnimi hodnotami né-
kterych bytt volit az 15 dalsich kédovych rovin, takze je zde dosazitelny i znak,
ktery se vyskytuje jen v UCS-4. Toto pojeti je prakticky shodné s kédem Uni-
code, ktery je pouzivan naptiklad ve Windows NT a podobnych systémech.

Souborové formaty

Pojem souborovy formdt vyjadiuje zptisob ulozeni dat v souboru. Z nejobecnéj-
siho pohledu lze vSechny souborové formaty rozdélit na dvé kategorie — binarni
(s bindrnim uloZenim dat) a textové (s textovym uloZzenim dat).

Rizné programové systémy ukladaji data do soubort nejriznéjsim zptusobem.
Pro nékteré systémy je tento zptsob charakteristicky a je zaroven zpracova-
telny i jinymi programy. Nékteré souborové formaty nevznikly jako vysledek
vyvoje urc¢itého produktu, ale vznikly s cilem standardizovat zptisob ulozeni
dat urc¢itého druhu pro usnadnéni pfenosu a zpracovani.

Pro usnadnéni odhadu, o jaky format dat se u urcéitého souboru jedna, jsou
jména soubort dopliiovana rozsitenim, které se od jména oddéluje teckou, na-
priklad otazky.rtf.

Programové systémy urcené pro zpracovani textli se vyznacuji Sirokym spek-
trem nejruznéjsich souborovych formatt s mnoha odliSnymi vlastnostmi. Nej-

2 American Standard Code for Information Interchange
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jednodussi aplikace produkuji a zpracovavaji neformatovany text — jedna se
o textovy soubor (velmi Casto obycejny text nebo rozsifeny text). Ostatni apli-
kace zpracovavaji formatovany text, pricemz zpusob ulozeni forméatovacich zna-
¢ek urcuje do znac¢né miry i celkovy format souboru.

Binarni formaty

e Adobe Portable Document Format (PDF). Format principidlné vychézi
z formatu PostScript, ale je z dtvodu rychlejsiho zpracovani zjednodu-
Sen a preveden do binarni podoby. Jak uz vyplyva z jeho nazvu, je urcen
predevsim jako format prenositelnych dokumentt — je zpracovatelny ve
vSech operacnich systémech. Firma Adobe zdarma dodava prohlize¢ Acro-
bat Reader, ktery je schopen dokument formatu PDF interpretovat na
obrazovce a tisknout na instalované tiskarné€. Umoznuje kvalitni zobrazeni
dokumentu a je urcen zejména pro pouziti k publikaci v prostfedi Inter-
netu.

o MS Word DOC. Jedna se o Cisté binarni format, ktery je uzavreny, tj.
jehoZ tvar neni obecné zndm a je prisné stieZen firmou Microsoft. Binér-
nim néhledem lze zjistit, Ze veskeré formdatovaci znacCky jsou vyjadieny
zcela nerozpoznatelnou binarni formou, z niz neni mozné bez detailni zna-
losti vyznamu jednotlivych bitovych posloupnosti zjistit zadné informace.
Vlastni text je kédovan Sestnactibitovym kédem Unicode (ve starsich ver-
zich se pouzival nenormalizovany osmibitovy kéd MS CP1250).

Jedinou vyhodou tohoto formatu je rychlost zpracovani. Nevyhodami jsou
uzavrienost, nachylnost k chybam vedoucich ke ztraté veskerych dat, ne-
prenositelnost a netspornost.

o Dalsi bindrni formdty — WordPerfect WPD, Ami Pro SAM apod. jsou for-
maty oplyvajici stejnymi vyhodami a nevyhodami jako format MS Word
DOC. Vzhledem k jejich mizivému rozsifeni neni prilis nutné se jimi zaby-
vat.

Textové formaty

o Formadt systému TgX. Jedna se o nejpropracovanéjsi a objektivné nejflexi-
bilngjsi format, jehoz charakter umoziuje zcela riznorodé vyuziti a propo-
jeni s mnoha jinymi programovymi systémy nezavisle na opera¢nim pro-
stfedi. Format je v celém komplexu popsan jednak v Knuthovych dilech
[?], jednak (i ¢astecné) v mnoha jinych pfiruckach, véetné elektronickych
zdrojt. Velmi komplexni informaci pfinasi Olgak (2000). Format je volné
dostupny.

o Formadt typu SGML. Jedna se o format pouzivany v celé rodiné aplikaci. Je
od néj odvozen format HTML, XML a pfibuzné varianty. Vlastni text je
kédovan zvolenym znakovym kédem (kédovani je specifikovatelné v tvodu
dokumentu). Znacky maji dvoji tvar:

Nepéarové a parové slovni znacky — zapisuji se jako slova (a pfipadné para-
metry) v thlovych zavorkach (znaky < a >). Parovd varianta mé stejnou
syntax, ale pouzivd pocatecni a koncovou ¢ast. Koncova ¢ast znacky ma
stejny slovni identifikator, ktery je vSak uvozen lomitkem.

Entity — zapisuji se pomoci znaku et (&) nasledovaného identifikaci entity.
Zapis je zakoncen znakem stfednik. Entitami se vyjadiuji specidlni sym-
boly, ale i vétsi celky, napriklad vlozené soubory nebo ptikazové zkratky.

e Microsoft Rich Text Format (RTF). Jednéa se o formét, ktery je urcen pro
vyménu dat mezi aplikacemi v operacnich systémech MS DOS, MS Win-
dows, OS/2, Macintosh a Power Macintosh. RTF obsahuje specifikaci pro
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formatovany text a grafiku. Pouziva znakové sady ANSI (CP 1250), PC-
-8xx, Macintosh nebo IBM standard. RTF verze 1.7 zahrnuje vSechny nové
fidici sekvence pro Word 2002 for Windows a dalsi programové vybaveni
firmy Microsoft.

Soubor RTF se sklada z vlastniho textu, fidicich sekvenci, fidicich symbola
a skupin. Pro zjednoduseni pienosu muze byt RTF zapsan jen pomoci
znakl sedmibitové mnoziny. Délka fadku neni omezena.

e Format Adobe PostScript. Firma Adobe, kterd je zndma svymi vynikaji-
cimi aplikacemi v oblasti zpracovani textl, pfinesla a dala volné k dispozici
obecny programovaci jazyk uréeny vSak predevsim pro grafické operace.
Primarnim cilem bylo co nejjednodussi vyhodnocovani a provadéni piikazt
tohoto jazyka, proto byla pro zapis vyrazu zvolena tzv. postfixova notace.
V této notaci vyrazu je vzdy operator zapsan za svymi operandy. Postfi-
xova notace potiebuje ke svému vyhodnoceni pouze zasobnik na operandy
a informaci o tzv. arité operatoru (tj. po¢tu operandti, které potiebuje ke
své ¢innosti). Zapis vyrazu je velmi jednoduchy, nevyzaduje zévorky pro
zménu priority, nebot pozice operatoru automaticky uréi rovnéz okamzik,
kdy bude aplikovan na soucasny stav zasobniku. Postfixova notace dala
jazyku i ¢ast pojmenovani.

Interpret jazyka PostScript byva implementovan pfimo ve vystupnich zafi-
zenich — tiskarnach, osvitovych jednotkich nebo rozmnozovacich strojich.
Druhou moznosti je intepretace PostScriptu pomoci programu, ktery na
vystupni zarizeni posila uz hotovy vykresleny rastrovy obraz v ptislusném
rozliseni.

Typy znackovani

Bez ohledu na fyzickou podobu znacek se nyni budeme zabyvat povahou infor-
mace, ktera je jimi nesena.

Predstavme si naptiklad situaci, kdy si autor dokumentu pfeje mit urcity tsek
textu zobrazen tuénym pismem. Je pravdépodobné, ze ve vysledném doku-
mentu se bude vyskytovat znacka, kterd pfepind z pravé zvoleného fezu pisma
na fez tuény, za ni nasleduje ptislusny tsek textu a za timto tsekem je umisténa
dalsi znacka, pfepinajici tuény fez pisma na fez puvodni. Informace, kterou ne-
sou tyto znacky, se tyka vglucné vzhledu dokumentu — zcela jednozna¢né je jimi
(tfeba i nepfimo) predepséano, jakym fontem, jakym jeho stupném a fezem mé
byt dany text vysazen. Informaci tykajici se vzhledu dokumentu oznacime jako
vizudlni a pro znacku, kterd takovou informaci nese, budeme proto pouzivat
pojem wvizudlni znacka.

Jinym pfipadem je misto dokumentu, kde si jeho autor preje mit naptiklad
nadpis urcité arovné. Ve vysledném dokumentu bude umisténa znacka napii-
klad ve tvaru <H2> uvozujici text nadpisu, za nimz bude dalsi znacka </H2>.
Podobné 1ze chapat napiiklad znacku \section{ Text nadpisu}. V obou piikla-
dech je v daném misté dokumentu feceno, ze ohraniceny tsek textu predstavuje
nadpis, ale neni zde zadna informace o tom, jaky vliv to bude mit na vysledny
obraz. VSechny vizualni parametry, jako je druh, stupen a fez pisma, vertikalni
mezery, zptsob zarovnani a podobné, jsou uvedeny na jiném misté. Znacka pro
nadpis tedy nese informaci o vjznamu textu. Tuto informaci oznacime jako
strukturni® a stejné pojmenujeme p¥isluinou znacku.

Je pochopitelné, ze kazda strukturni znacka je svizana s vizudlni informaci,
ktera je nékdy chapana jako vizudlni definice znacky.

Strukturni znacky maji pro zpracovani dokumenti zvlastni vyznam. Jsou-li
spravné pouzity, umoznuji fadu velmi uzite¢nych a vyznamnych operaci a vy-

3Existuje rovnéz synonymum ,kontextova informace“.
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razné zvysi automatizaci zpracovani. Mezi né patri naptiklad globalni zména
vzhledu (prostou vyménou vizudlnich definic lze automaticky preforméatovat
dokument z tvaru vyzkumné zpravy do tvaru knizni publikace atd.), auto-
matickd plnohodnotnd konverze do jiného formatu (naptiklad TEX<—HTML),
automatické prohledavani a vybér informaci (naptiklad seznam abstrakt vSech
¢lankt celého roéniku ¢asopisu, seznam publikujicich autori, odkazy na litera-
turu, dilezité pojmy v nadpisech).

Ve své podstaté strukturni znacky vystihuji to, co autor textu zamysli. Po-
kud autor strukturni znacku nepouzije, neezistuje jednoznacny algoritmicky
postup, jak znacku ex post vytvorit, nebotf strukturni informace neni nikde
ve vizualni informaci obsazena (nelze napiiklad automaticky zjistit, zda tsek
textu oznacdeny kurzivou mé vyznam klicového slova ¢lanku).

V dnesni dobé se ¢asto proces tvorby dokumentu omezuje na pouzivani vizual-
nich znacek. Tim se ovSem nezadoucim zptisobem piesouva role autora do role
typografa, grafika nebo navrhare vzhledu, zatimco vlastni dokument je ochu-
zen o nenahraditelné strukturni informace. Pocitace je vS8ak moZno s vyhodou
vyuzit pravé proto, aby byl autor osvobozen od téchto parazitnich pridavnych
roli a mohl se plné vénovat obsahu dokumentu.

Bohuzel prakticky 100 % podéitadovych systémil vice & méné nuti autora, aby
se zabyval nejen obsahem, ale také vizualni podobou svého dila. Pfi¢iny tohoto
stavu lze spatfovat mimo jiné i v tradiénim pojeti tvorby dokumentii na psacim
stroji — v ucebnici psani strojem je napriklad napsano néco v tomto smyslu:
Nadpis piseme od levého okraje a nedélime v ném slova. Pfed nadpisem udé-
lame jeden volny fadek, pod nadpisem pak dalsi volny fadek, pripadné ptl
volného fadku. Ve stejném duchu kladeni ¢isté vizualnich znacek pak postu-
puje téméi kazdy uzivatel libovolného pocitacového programu. Autorovi vSak
muze byt Gplné jedno, zda je nadpis oddélen celym nebo jen poloviénim rad-
kem, dilezité je, ze dany text tvori nadpis. Je tedy pro autora idealni, uvede-
-li pouze znac¢ku napiiklad ve tvaru \nadpis{Cervena Karkulka} a nemusi
se starat o nic dalsiho. Nemusi vibec nic védét o typografii, o pismu, jeho
druzich, fezech, zddraznovani, sazebnim zrcadle a podobné. Vizualni podobu
za néj fesi typograf-profesiondl, pfinejhorsim pak preddefinovany sazebni styl
(tzv. instantni sazec), soustfedujici ur¢ité vizualni definice pouzitych struktur-
nich znacek. V této historicky osvédcéené délbé prace nikdo autorovi nebrani,
aby se (pokud to povazuje za nutné) zabyval vizudlni podobou dokumentu,
podstatné vsak je, ze k tomu nent nucen a vizualni podobu neresi v daném
misté dokumentu, ale v misté vizualnich definic znacek.

Znackovaci prostiedky a kvalita znackovani

Obecné lze Tici, ze kazdy programovy systém pro zpracovani texti slouzi pouze
ke vkladani znacek do dokumentt. Rozdilny je jednak zpisob vkldddni, jednak
forma znacek — znackovaci jazyk.

Zpisob vkladani znacek rozhodujicim zptisobem ovliviiuje miru uzivatelského
komfortu daného programového systému, nemusi vSak mit Zadny vliv na kvalitu
znackovani. Nelze tedy podle zptisobu vkladani znacek usuzovat na miru vizu-
alniho ¢i strukturniho obsahu znacek vysledného dokumentu. Zptsoby vkladani
znacek 1ze zhruba rozdé€lit na dvé skupiny — interaktivni a davkové. Rozdil mezi
témito zplisoby spociva pouze v moznosti prdce s ndhledem. Interaktivni zpii-
sob umoznuje primo ménit vizualné podobu nahledu, zatimco zpusob davkovy
operuje obvykle s pracovni podobou dokumentu, ktera se do formy nahledu
prepocita (prelozi) na vyzadani.

Textové znackovaci jazyky, které vznikaly vétSinou v souvislosti se zpracovanim
dokumentii pro zobrazeni nebo tisk, obvykle nemaji disledné oddélené struk-
turni a vizualni znacky. Proto vznikl znackovaci jazyk, ktery slouzi vyhradné
jako model ¢isté strukturnich dokumentt. Jedna se o SGML definovany nor-
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Obr. 2.2: Obecné schéma pofizovani a zpracovani dokumentu v jazyce SGML

mou ISO 8879: Information processing — Text and office systems — Standard
Generalized Markup Language (SGML), Zeneva 1986.

SGML predstavuje mezinarodni standard pro definici metody reprezentace
textu v elektronické podobé nezavislé na technickém i programovém vybaveni.
Definice rozlisuje razné typy dokumenti, které jsou definovany v definici typu
dokumentu — DTD (Document Type Definition). Zpracovani dokumentu zna-
mého typu se provadi specidlnim piekladovym programem — parserem. Parser
kontroluje spravnost uzitych znacek v dokumentu, jejich spravné posloupnosti
a parametry. Dokumenty stejného typu mohou byt tedy zpracovany stejnymi
programy, které mohou provadét se znalosti vyznamu jednotlivych znacek v do-
kumentu razné textové i textové databazové operace.

Schéma (obr. 2.2) ukazuje, ze editace dokumentu a jeho nésledné kontrola par-
serem je Fizena definicemi v DTD. Tyto definice také podléhaji kontrole, takze
tam nemohou byt zadné formalni nesrovnalosti. Po kontrole dostavame doku-
ment, do néhoZ miZzeme zahrnout definice vizualnich podob znacek (V), ty jsou
rovnéz formalné kontrolovatelné. Prekladem znacek do prislusnych vizualnich
definic ziskdvame bezchybny vysledny dokument. Vizualnich definic mize byt
neomezené mnozstvi, mizeme tedy dostat z jednoho zdroje neomezené mnoz-
stvi vystupnich tvard.

Systém XML

Pravdépodobné nejznaméjsi aplikaci jazyka SGML je jazyk HTML (Hyper-
Text Markup Language). Ziskal si velkou oblibu diky své jednoduchosti a byl
soucasti rychlého rozvoje Internetu od poloviny 90. let minulého stoleti. Poz-
déji se vsak ukézalo, ze pevné sada znacek jazyka HTML nedostacuje a pro
ucely efektivnéjsi vymény a zpracovani dat by bylo vhodné definovat i znacky
vlastni, jako je tomu v jazyce SGML. Standard SGML je ovSem velmi kom-
plexni a jeho implementace neni trividlni. Béhem pouzivani tohoto systému se
navic ukazalo, Ze je bézné potieba jen ¢ast téchto moznosti. Proto vznikl jazyk
XML (eXtensible Markup Language). Je v ném mozné definovat DTD, tedy
vlastni znacky v dokumentech, ale mnoho parametrt je na rozdil od SGML
pevné urceno. Modernéjsi pristup s sebou pfinasi i plnou podporu narodnich
znaki (kédovani ISO 10646). Dtlezitou okolnosti rovnéz je, ze zjednoduSenim
konstrukce byly splnény podminky pro Sirokou implementaci jazyka v bézné
dostupnych systémech. Naptiklad internetové prohlizece jsou schopny zapis in-
terpretovat, nékteré dalsi programy zase generovat.
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2.5

Technické vybaveni — co si mizeme dovolit

V tomto misté urcité ¢tenatr ocekava, ze se budeme Siroce vénovat drahjym a
slozitym komponentam — zobrazovacim zafizenim, tiskarnam, skenertim atd.
Kvalitné zpracované texty vsSak nevyzaduji nic mimotradného, co by presaho-
valo ,slusny pramér“. V tomto misté se mizeme vénovat ramcoveé parametrim
jednotlivych zafizeni, které jsou pro zpracovani textu dulezité.

Monitor, tiskarna

Vétsina bézné dostupnych monitort u osobnich pocitaci zcela vyhovuje poza-
davktim pro bézné zpracovani textd. Je vhodné pracovat ve vyssim rozliSeni
a vyssi snimkové frekvenci, abychom minimalizovali inavu o¢i. Jako urc¢itou
specialitu lze doporucit displeje postavené ,na vysku“, tj. uzsi rozmér je vo-
dorovné a §irsi svisle. Na takovém displeji se da vhodné zobrazit stranka na
vysku, coz je pii zpracovani béznjch textt nejcastéjsi pripad.

Tiskdrny dostupné u osobnich pocitac¢i jsou vétSinou uréeny pro orientac¢ni
nebo méné kvalitni korekturni vytisky. Kvalitniho vystupu lze dosdhnout la-
serovymi tiskdrnami, kdy v ¢ernobilém tisku bézné dosahuji vystupni hustoty
tisku kolem 1200dpi. Pro barevny tisk jsou dostupna stolni zafizeni prilis jed-
noducha na to, abychom dosahli srovnatelné kvality vystupu. Je potieba si
uvédomit, ze tiskadrna vzdy ,skldda“ kazdy barevny bod ze zakladnich barev
a toto slozeni ma pfimy vliv na vyslednou hustotu zobrazeni. Pro dosazeni
kvalitniho barevného obrazu je nezbytné pracovat s vyslednou hustotou kolem
300 dpi, coz predpoklada mnohem vyssi hustotu prace s jednotlivymi barevnymi
slozkami.

Specidlnim zafizenim pro predtiskovou pfipravu je osvitova jednotka, které si
vsimneme déle.

Zjistéte, v jakém rozlisent pracuje monitor vaseho pocitace. Ddle zjistéte, jakou
hustotu tisku je schopna produkovat tiskdrna v monochromatickém tisku (éer-
nobile). Obé hodnoty porovnejte a urcete, o kolik elementdrnich bodu vice je
schopna tiskarna oproti monitoru zobrazit na usecce dlouhé 10mm.

2.6

Predtiskova priprava — prepress

Velmi casto se systémy DTP pouzivaji pro pripravu predloh pro tisk, tzv. pre-
press. V této souvislosti se musime alespon ramcové dotknout tiskovych technik.

Tiskové techniky mizeme rozdélit do ¢tyt kategorii podle principu, jakym se
dostane tiskova barva na urcena mista na papite:

1. Tisk z vysky — tisknouci mista na tiskové matrici jsou vyvysena, jsou po-
tfena barvou, papir je pritlacen k matrici a vyvysSena mista na néj otisknou
sviyj tvar. Jedna se o tiskovou techniku, ktera byla masové vyuzivana v tzv.
kovové sazbé z jednotlivych odlévanych liter podle Gutenbergova vynalezu.

2. Tisk z hloubky (hlubotisk) — tisknouci mista na tiskové matrici jsou pro-
hloubena. Matrice se natfe barvou a setfe z povrchu, barva zistane v
prohlubnich. Pritlacenim papiru na matrici se barva dostava na urcena
mista.
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3. Tisk z plochy (ofset) — povrch matrice ma vzhledem k barvé odpudiva
mista a pritazlivd mista. Potfenim matrice barva ulpi jen na nékterych
mistech, odkud se dostava na papir. V dnesni dobé se jedna o kvalitni a
velmi rozsifenou technologii tisku.

4. Priatisk — matrice ma jemné otvory, kterymi se dostava barva k papiru
na prislusnych mistech. Jednd se o vykonnou a pritom pomérné levnou
technologii tisku, jeji kvalita vSak nedosahuje vlastnosti ofsetu.

Ukolem pfedtiskové piipravy je vyroba matrice na zakladé obrazu, ktery od-
povidé hotové sazbé.

V dnesni dobé je zcela majoritni metodou tisku ofset. Vzhledem k této tech-
nologii je tlohou pocitacové pripravy vyroba podkladu, z néhoz lze kvalitné
vyrobit tiskovou matrici — tzv. kovolist.

Kovolist je tenky kovovy platek, na néjz je nanesena svétlocitliva vrstva. Na
tuto vrstvu je potfeba opticky prenést motiv, ktery méa byt tistén. Po expozici
dojde k tomu, ze osvétlenad ¢ast bude odpuzovat barvu a neosvétlena bude na-
opak barvu drzet. Tato barva se pak pfi kontaktu s papirem otiskne a vytvori
pozadovany obraz. Expozice se provadi pres fotograficky film, na néjz je po-
tfebny obraz vykreslen v tzv. osvitové jednotce. Zdrojem je pocitacovy obraz
v zrcadlové prevricené podobé. Zrcadlové prevracend podoba je vyzadovana
proto, Ze obraz musi byt nanesen na spodni strané filmu, aby se pfi pfenaseni
tento obraz dotykal citlivé vrstvy kovolistu.

Osvitova jednotka je stroj, ktery vykresluje laserovym paprskem podobné jako
laserova tiskdrna obraz z pocitace na filmovy pas. Naslednym vyvolanim filmu
vznikne pozadovany obraz. Obraz je vysoce kvalitni, osvitové jednotky pracuji
bézné v rozlisenich pfes 2 500 dpi.

Osvitova jednotka typicky zpracovava data ve vektorovém formatu, tedy Po-
stScript. Systémy DTP maji moznost vytvorit takové vystupni formaty, které
jsou pro osvitovou jednotku urceny.

Predpoklddejte, Ze urcita osvitovd jednotka pracuje s rozlisenim monochromatic-
kého obrazu 2540 dpi. Kolikrdt je to vice nez tiskdarna, kterou mdte pripojenou
ke svému pocitaci?

7 toho vyplyva, ze program, z néhoz vytvafime podklady pro tisk, musi byt
schopen vyexportovat kompletni obraz v zrcadlové pfevriacené podobé a ve
formatu vhodném pro osvitovou jednotku.

V pripadé, ze z podkladi ma vzniknout svazand publikace, je nutné navic
k vysledné sazbé pridat i tzv. orfezove znacky. Jsou to velmi tenké carky na
pozadovanych okrajich listu papiru, které se pfi tisku pouziji ke spravnému
umisténi celého obrazu na papir a po vytisténi a svazani také ke spravnému
ofezu okraju. Systémy DTP maji vétSinou moznost automatického umisténi
téchto znacek ve vystupnim obraze.

Zjistéte, jak se ve vaSem programu pouZivaném pro zpracovdni textu vytvd-
reji orfezové znacky. Pokud program tuto funkci nemd, zkuste vytvorit ofezové
znacky u dokumentu formdtu A5 vytisténého na papir rozméru A4.

Podobneé je do vysledného obrazu potiebné také umistit soutiskové znacky, a to
v pripadé, ze se vysledny obraz sklada z barevnych separaci. Informace o tisku
v barvach a technice separaci vSak jiz presahuji zameéfreni tohoto textu.

Pred findlni pfipravou v nékterém systému DTP je vétsinou nutné dohodnout
s uvazovanou tiskdrnou technické detaily vyzadované konkrétni pouzivanou
tiskovou technologii.
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Resené priklady

Znacky a znackovani dokumentu

Stanovte moznosti strukturniho znackovani dokumentti v nasledujicich systé-
mech: jazyk HTML, MS Word (Open Office Writer), TEX(I4TEX). Stanovte
zplsob, jakym je mozné oddélit znacku v dokumentu od jeji vizualni podoby.

Reseni: V jazyce HTML lze pouzit jak vizulni, tak i strukturni znacky. U
vSech znacek lze modifikovat jejich vizualni podobu nastavenim nékterého para-
metru nebo uvedenim parametra v kaskddovém stylu. Systém neumoziiuje sice
vytvaret vlastni znacky, ale naptiklad pouzitim znacky <div class=jmeno>
lze vytvorit v kaskddovém stylu t¥idu jmeno, kterda svymi parametry definuje
vizualni podobu. Pojmenovani tiidy mtizeme pak chapat jako nazev strukturni
znacky. Definice v kaskddovém stylu lze ulozit v separdtnim souboru, a tak
oddélit vizualni podobu od vlastniho dokumentu.

Interaktivni programy (Word, Writer, InDesign) jsou schopny pfifadit uréitym
usekum textu formatovaci styly. Nazvy styld mohou byt chédpany jako struk-
turni znacky, nastaveni jejich parametrii pak tvofi vizualni podobu ulozitelnou
v $abloné dokumentu. Sablonu lze pouzit pro vice dokumenttl, vizualni podoba
je tedy oddélitelna od dokumentu.

V systému TEX (IATEX) lze definovat vlastni piikazy. Tyto piikazy mohou byt
definovany v separdtnim stylovém souboru, soubor je pfipojitelny k jinému
dokumentu. Vizualni podoba je tedy oddélitelna od dokumentu.

Porovndni moznosti displeje a tiskdrny

Predpokladejte, ze na vasem 17” monitoru s nastavenym rozliSenim 1280x 1024
bodi zobrazujete barevnou fotografii. K pocitaci je pfipojena barevna inkous-
tova tiskarna, kterd je schopna zobrazovat barevné body slozené ze Ctyr za-
kladnich barev tisténych hustotou 600 dpi. Kolikrat je tisk hustsi nez zobrazeni
na displeji? Je tisk na takové tiskarné dostatecné kvalitni?

Reseni: Nejprve je tfeba vypodéitat hustotu zobrazeni monitoru. P¥edpokla-
dédme standardni pomeér stran 4 : 3. Z thlopficky tedy vypocteme délku vodo-
rovné strany cca 12,8”. RozliSeni je tedy pfiblizné 1280/12,8 = 100 dpi. Zob-
razeni na tiskarné je potrebné pfepocitat na barevné body, jejichz hustota je
vlivem tisku ze slozek ¢tyfikrat mensi, 150 dpi, tedy jen priblizné jedenapilkrat
hustsi nez na displeji. Zobrazeni na displeji je povazovano za velmi nepfesné,
proto lze o¢ekavat, ze obraz na tiskdrné bude za téchto okolnosti rovnéz nekva-
litni.

Pisemné ukoly

1. Ve vasem systému pro zpracovani textl se pokuste vytvorit strukturni
znacky pro odstavec bézného textu, pro zakladni vyznaceni a pro nad-
pis. Vytvoite kratky dokument, kde tyto znacky pouzijete. (Reseni s. 77,
bod ?7.)
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2. Predstavte si, ze mate v programu Word mnoho odstavci, u vSech je pred
prvnim znakem nezadouci jedna mezera a na zacatku malé pismeno. Pred-
pokladejte, ze kurzor se nachéazi pred touto mezerou u prvniho odstavce.
Napiste si na papir posloupnost klavesovych prikazi, pomoci niz smazete
mezeru za kurzorem, prvni pismeno pfemeénite na velké a nasledné presu-
nete kurzor do stejného mista v dalsim odstavci. Vytvofte makropiikaz,
ktery tuto akci provede, a prifadte jej klavesové zkratce napriklad Ctrl-B.
(Reseni s. 30, bod 1.)

3. Vypoctéte hustotu zobrazeni na displeji a na tiskarné vaseho pocitace pri
¢ernobilém a barevném tisku. (Reseni s. 30, bod 2.)

Shrnuti

Kapitola je vénovéana pocitacové technologii pouzivané pro zpracovani texti.
Programové vybaveni bylo rozdéleno na urcité kategorie, zabyvali jsme se za-
kladnimi principy jeho funkce. Velmi podstatnym principem je zptisob znacko-
véani — fesili jsme optimalni znackovani strukturnimi znackami. Kapitola dale
prinasi struény prehled technického vybaveni pocitaci s ohledem na zpracovani
texti.

Reseni ukolu

. Predpokladejme béznou instalaci Word2003. Posloupnost klaves, ktera vyresi apravu

u jednoho odstavce muze byt: Delete, shift-Sipka vpravo, Alt-F, V, M, En-
ter, Ctrl-sipka doli. Vytvofeni makropiikazu se provede volbou nabidky Na-
stroje/Makro/Zaznam nového makra. V dialogu lze pfifadit nové makro ikoné v né-
strojové listé nebo klavesové kombinaci.

. Postup je uveden v feSeném ptikladu, dosadte do néj hodnoty, které mate k dispozici

u vaseho pocitace.
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Kapitola 3

Navrhujeme text dokumentu

Obecny cil této kapitoly

Kapitola obsahuje zdkladni informace o volbé pisma a ndvrhu hladkého textu.

Dilci cile kapitoly

Na zdkladé znalosti ruznijch typid pisma spravné rozhodnout o typografickém nd-
vrhu dokumentu, sprdvné realizovat specidlni znaky a rozvrZeni v hladké sazbé.

Seznamili jsme se s kniznimi pismy, néktera z nich jsou bézné dostupna v nejriiznéjsich
systémech na pocitaci. Které pismo mame zvolit pro nas dokument? Jak mulzeme
pismem spravné podtrhnout vyznam a obsah dokumentu?

Pro Ctenare nasich dokument( je zpravidla nejpodstatnéjsi myslenka, kterou chceme
sdélit. Jsme schopni ji vSak sdélit pokud moZno jednoznacné? K tomu slouzi fada
specidlnich znak, které v sazbé musime na rozdil od strojopisu zcela systematicky a
peclivé pouzivat.

3.1

Jak zapusobit aneb Volba vhodného pisma

Nage dokumenty tvofime a upravujeme tak, aby mély pro ¢tenare co nejlepsi
vlastnosti, byly co nejlépe Citelné a srozumitelné. Jednou z podminek dobré ¢i-
telnosti je pouziti knizniho pisma. V tvodni kapitole jsme se vénovali rozdéleni
knizniho pisma na kategorie, uvedli jsme rizné ptiklady a vlastnosti jednotli-
vych typu. Podivejme se, jak je pismo vytvoreno, co vSechno mizeme vyuzit a
jak vhodné zvolit spravné vlastnosti pisma v dokumentu.

Volba pisma

Nejcastéji volime pro cely dokument pismo jednoho typu. V tom piipadé roz-
liSujeme urcité useky jen pomoci vyznacovacich rezu.

Pro zakladni text bézného dokumentu volime zpravidla nékteré pismo an-
tikvové. Nékdy se vyuziva kombinace zédkladniho pisma antikvového a vhodného
pisma groteskového pro nadpisy, titulky a podobné doplinkové texty. Vhodnost
kombinace vSak musi byt dana spole¢nymi vlastnostmi kresby, nelze tedy vy-
brat libovolnou dvojici.
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Pismové rezy

Pojmem fez pisma je mySlena urc¢itd modifikace zakladniho tvaru pisma, a to
zménou tzv. duktu?, sklonu, znakové §ife nebo pismovych taht.

Rezy s vétsim duktem se nazjvaji polotuéné (semibold), tuéné (bold), tmavé
(black), tézké (heavy). Rezy s mensim duktem jsou svétlé (light) ¢i tenké (thin).
Tuény fez je velmi vyrazny, ale méné Citelny nez rez zakladni.

Zmeéna sklonu muze vést k tzv. kurzivée — tahy pisma jsou nejen sklonény, ale
také modifikovany, nebo k tzv. sklonénému — tahy jsou pouze sklonény. Daleko
vyraznéjsi je tedy kurziva. Oba zplisoby maji stejny duktus jako zdkladni Fez,
nepusobi tedy ve vysazeném textu rusive.

Kurzivy a tuéného fezu se pouziva pro vyznacovani v textu. Kurziva je dobfe
odlisena pii podrobném ¢teni, tuény fez jiz na prvni pohled na stranku.

Maéme-li v textu delsi text vyznaceny kurzivou a potiebujeme v ném pouzit dalsi
vyznaceni, realizujeme je zdkladnim fezem. Vyznacujeme-li v tuéném textu,
pouzijeme tucnou kurzivu.

vy

Zmeény v §ifce znak mohou vést k SirSim (extended) fezlum, ¢i naopak k uzsim
(narrow) Feziim. Zdaleka ne vSechna pisma mohou mit rozsifené nebo ztZené
fezy. Rozsifeny fez ma nizsi duktus, zazeny fez vyssi duktus nez zakladni fez.
Rozsifeny a zGzeny fez nekombinujeme v dokumentu ani navzajem, ani se za-
kladnim fezem. Pouzivame je tehdy, maji-li slouzit pro stavbu celého doku-
mentu.

Zmény v provedeni taht mohou vést napiiklad k obrysovému (outline) fezu
(stiny pismovych tahd nejsou vyplnény cerné, ale jsou naznaeny v obrysu).
Dale se muze jednat o urcité zdobné varianty apod.

Poné¢kud zvlastnim Fezem jsou KAPITALKY. V tomto Fezu jsou minusky kres-
leny stejnymi tvary jako verzéalky. Kapitalky se pouzivaji pro zvlastni vyzna-
¢eni, ptisobi distojnym dojmem. Z hlediska provedeni mohou byt pravé, nebo
nepravé. Nékteré jednodussi systémy realizuji kapitalky tak, Zze pouze mecha-
nicky zmensi velka pismena na mald. Tim se ovSem také trochu méni duktus,
coz pusobi dojmem, Ze velkd pismena jsou tucna. Pravé kapitalky maji zcela
vyrovnany duktus ve velkych i malych pismenech.

Vyrovnani a slitky

Vyrovndni (kerning) je informace o tom, jakou meziznakovou mezeru maji mit
dva po sobé jdouci znaky v textu, aby mezi nimi byla optimalni mezera, ktera je
ve slové zcela vyvazena. Je dana tvarem obou znakt. Mezi nejznadméjsi vyrov-
nané pary patii dvojice ,,AV“  velmi ¢asto se musi vyrovnavat také napiiklad
dvojice ,,ij“.

Slitek (ligatura) je graficky celek sloZzeny z nékolika (nejéastéji dvou) znaku,
jejichz kresba se vhodné dopliuje nebo prolina. Slitek byl v klasické sazbé po-
uzivan zejména proto, aby pfislusna dvé po sobé jdouci pismena do sebe dobfe
zapadala a navzajem nenarusovala kresbu. Nejznaméjsim piikladem slitku je
dvojice pismen ,f“ a ,i“, tedy ,fi, dale f, fl a dalsi. Profesionalni systémy jsou
schopny slitky sazet automaticky, u jinych je nékdy potfebné slitek vyhledat
mezi jednotlivymi znaky pouzitého pisma.

Typografické miry a pismové stupné

Meérné jednotky pouzivané v typografii jsou z historickjch diavoda jiné nez
jednotky vSeobecné pouzivané metrické soustavy. Z mnoha mérnych systémd,

4Duktus je pomér potisténé a nepotisténé plochy v daném pismu, vyjadiuje tedy uréitou tmavost vzhledu pisma.
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které se v rtznych tiskdrnach pouzivaly do zacatku 18. stoleti, se do dnesni
doby zachovaly dva — evropsky, zvany téz Didotiv®, a anglosasky, pouzivany
dnes v Britanii a Americe.

Zakladni jednotkou obou systému je jeden typograficky bod. Didétav bod vy-
chéazi z byvalé francouzské stopy a ma velikost 0,3759 mm. Znadi se b. Jeden
metr mé 2660 b. Vétsi mérnou jednotkou je cicero, znaci se cic. Plati, ze 1 cic
=12b = 4,513 mm.

V anglosaském systému vychéazel typograficky bod z anglické stopy, mél velikost
0,351 mm = 1/72,27” (palce). Vzhledem k anglickému ptivodu se znadi zkratkou
pt (point). V 19. stoleti byl vSak v souvislosti se strojni sazbou upraven na
hodnotu 0,353 mm = 1/72”. Vét&i jednotkou je pica®, znaéi se pc. Plati, Ze
1 pc = 12 pt.

Prestoze se na prvni pohled zda rozdil mezi obéma systémy nepatrny, nelze je
zaménovat. Profesionalni systémy jsou schopny obvykle méfit v obou sousta-
véch a navic i v metrické a palcové mitfe. U komerc¢nich systémi, jejichz ptivod
je vétsinou americky, se setkdvame s anglosaskym, v Evropé nepouzivanym
mérnym systémem.

Pismové stupné (velikosti pisma) se vyjadiuji v typografickych bodech. Z&-
kladni pismo pouzivané vétsinou pro sazbu knih mé stupen 10 b. Pro sazbu na
vétsi format nez knizni, napiiklad bézny kancelarsky A4, se nastavuje zakladni
pismo na stupen 12 b. Mensi stupné se pouzivaji pro novinové a casopisecké
tisky ve vice sloupcich na strance a s krat§imi fddky (bé&zné 8-9 b). Stupné
vétsi nez 12 b se v béznych textech vyuzivaji na nadpisy.

Pismovy stupen zékladniho pisma je natolik diilezitd hodnota, ze je ¢asto po-
tfebné k ni vztahnout jesté i jiné rozméry sazby. Tato mira je oznaCovana
ctvercik (1 em). Poloviéni hodnotu m4 tzv. pilcétvercik, tedy 1 en. Nazev ,em*
symbolicky naznacuje, ze ¢tvercik méa rozmér sirky velkého pismene M v daném
pismu, nazev ,en“ rika, ze pulctvercik je rozmér sitky malého pismene ,n“ v
daném pismu. To vSe plati pro klasicky konstruovana pisma.

3.2 Bez pravidel pravopisu se neobejdeme

Hladka sazba se obecné Fidi typografickymi pravidly i pravidly ¢eského pravo-
pisu. Dtlezité a v praxi velmi potfebné jsou pravidla pro sazbu rtiznych znaki,
ktera dale uvedeme. Vychodiskem je zejména norma ON 88 2503 tykajici se za-
kladnich pravidel sazby. V jejim vseobecném tvodu je feceno, ze cilem normy
je ziskat opticky spravny vzhled a bezchybné zhotoveni hladké, dilové” sazby.
Sazba ma tvorit opticky ucelenou plochu a odpovidat estetice.

Mezislovni mezera: Touto mezerou se oddé&luji slova, éisla a znacky. Za-
kladni rozmér mezislovni mezery je tfetina c¢tverciku. Vlivem zarovnéni
odstavce se mize mezera stahnout na ¢tvrtinu ¢tvercéiku, nebo roztdhnout
na polovinu ¢tverciku. Mezislovni mezeru vkladame mezernikem. Nikdy
ji nepouZivame pro zarovnavani textu!!

Z\zena mezera: Mezislovni mezera se za ucelem optického vyrovnani v né-
kterych pripadech zuzuje na ¢tvrtinu ¢tveréiku — za teckou, ¢arkou a od-
suvnikem, pred pocate¢nimi uvozovkami, za koncovymi uvozovkami, pred
a za pomlckou, u pismen s vét$im svétlem (A, T, P, W, y, v apod.) a v dal-
gich pripadech. Z(Zena mezera ma velikost 0,25 em ZuZend mezera ma mit

5Frangois Ambroise Didét (1730-1804) — francouzsky knihtiska¥, roku 1774 zdokonalil Fourniertiv mérny systém a ptizptisobil
jej systému metrickému.

6Casto se vyslovuje anglicky, tedy ,pajka“.

"Dilova sazba — sazba, kterou je provedeno celé dilo, tj. zdkladni text.
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stejné chovani jako nezlomitelna mezera (viz déle). Jeji velikost vSak ne-
podléha formatovani, proto se nékdy také nazyva pevnd mezera.

Nezlomitelna mezera: Je to mezera, v niZ nikdy nenastane fadkovy zlom
(konec faddku). Pouzijeme ji v ptipadé, kdy chceme svazat dvé slova pevné
k sobé. To nastava v nasledujicich situacich:

1. Jednoznakova predlozka nebo spojka a nasledujici slovo. Jedna se o pred-
lozky K, k, O, 0, S, s, U, u, V, v, Z, z aspojky A, a, I, i, které se nemo-
hou ocitnout na konci fadku. Jedinou pfipustnou vyjimku tvoii spojka
malé a v sazbé do tuzkych sloupct do 25 liter na fadku. Tato nezlomi-
telnd mezera podléha forméatovéani, jeji velikost je tedy variabilni.

2. Iniciala a pfijmeni, zkraceny titul a pfijmeni. Naptiklad zapis ,,J. K. Tyl“
nebo ,ing. Maly“ zaruci, ze pii jakémkoliv formatovani textu nebudou
od sebe odtrzeny jednotlivé ¢asti. Protoze se jedna o pripad mezery za
teckou, pouziva se ziZzenéd nezlomitelna mezera.

3. Cislo a jednotka ve zkratce. Je-li uvedena fyzikalni nebo jina jednotka
za Ciselnym tdajem ve zkratce, nesmi byt oddélena koncem fadku (na-
priklad ;5 kg“). Nastanou-li pfi spojeni ¢isla a jednotky potize pii sazbé
odstavce (vznikne-li spojenim velky celek), je mozné zkratku jednotky
vypsat celym slovem a oddélit od ¢selné hodnoty. Cislo a jednotka musi

tvorit opticky celek, proto se pouziva z(izend mezera.

4. Jednotliva trojéisli ¢isla. Cislo musi byt vzdy uvedeno celé na jednom
radku. Sazime je proto se zlzZenymi mezerami, tedy napiiklad 45 000.
Vznikne-li spojenim velky celek obtizny pro sazbu, mizeme napiiklad tii
nuly nahradit slovnim zapisem tisic. Letopocty sadzime vzdy bez mezer,
jiné ¢tyfcifernd ¢isla zpravidla také, vyjma piipadu, kdy jsou uvedena ve
sloupcich s vicemistnymi ¢isly. Telefonni ¢isla se sazeji ve skupinach po
dvou dislicich se zazenou nezlomitelnou mezerou. Ma-li ¢islo lichy pocet
¢islic, zacina trojcislim, napriklad 723 13 43 29.

Nedisponuje-li pfislusny systém ziizenou nezlomitelnou mezerou, pouzi-
jeme misto ni mezislovni nezlomitelnou mezeru.

Rozsifena mezera: PouZiva se pro oddéleni uréitych celki, napfiklad mate-
matickych vyrazi a dopliitkovych texti. M4 velikost odvozenou od stupné
pisma.

Spojovnik (divis): Pouziva se jako spojovaci znaménko ve slozenych vyra-
zech. Sazi se bez mezer znakem, ktery je dosazitelny piimo na klavesnici
a mé ASCII kéd 45. Priklady pouziti: Praha 9-Vysocany, slovnik éesko-
-némecky, Hana Prochéazkova-Turské, bude-li. Dostane-li se spojovnik na
konec fadku, musi byt opakovan na fadku nasledujicim.

Pomlcka: Pomlcka ma podle pravopisnych pravidel dva vyznamy, které se
odlisuji mezerovanim. Je to vyznam oddélovace vétngch celki (se ziZenymi
mezerami po obou strandch), nebo vyznam ,a, aZ, aZ do, versus“ (obvykle
bez mezer). Pomlcka ve druhém vyznamu nesmi zistat na konci fadku,
v tom piipad€ se nahrazuje slovnim vyjadfenim. V sazbé existuje pomlcka
pulétvercikova nebo ctveréikova. Volime zpravidla v celém textu pomlcku
jednotné velikosti.

Minus: Dalsi vodorovnou ¢arkou s odliSnym rozmeérem je znak minus. Jeho
velikost a posazeni musi odpovidat znaku plus. Zde je rovnéz potiebné
dbéat na spravné mezerovani — ve funkci unérniho operatoru se pfimyka bez
mezery k danému ¢islu, ve funkci bindrniho operatoru se vkladaji mezery
odpovidajici vSem ostatnim binadrnim operatortum.

Procento: Tento znak se od predchoziho tidaje oddéluje ztzenou mezerou.
Pokud vsak procento tvofi s pfedchozim tdajem jedno slovo, sizi se bez
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mezery: 10 % (deset procent), 10% (desetiprocentni).

Zavorky: V hladké sazbé se pouzivaji oblé (), hranaté [], vyjimecné slozené
{}. Dulezité je, Ze k uzavienému textu se piimykaji bez mezer. Je-li v z4-
vorkach uvedena cela véta, sizi se interpunkce uvniti zavorek, napiiklad
,Prielo. (Bylo to na jafe.)“ oproti ,Prselo (jako na jare).“.

Uvozovky: Pfi sazbé jsou rozliSovany pocateéni uvozovky (v CeStiné dole)
a koncové uvozovky (nahote, obraceng).

Misto uvedenych uvozovek je v Cestiné mozné sazet thlové uvozovky. Ty
jsou stejné jako ve francouzsting. V ¢estiné sméfuji svym hrotem k textu,
ktery uvozuji (»xx«), zatimco ve francouzsting a v rusting jsou sizeny
obricené («xx»).

Uvozovky v jakémkoliv provedeni musi byt sdzeny stejnym typem a fezem
pisma jako text, ktery obklopuji.

Apostrof: Nékdy se téz pouzivaji pro uvozeni pfimé feci jen apostrofy. Opét je
potiebné mit k dispozici dvojici: po¢ateéni a koncovy. Pocatecni apostrof
je zapsan znakem pro zpétny apostrof, koncovy apostrof je zapsan znakem
pro bézny apostrof. Zapisem ‘né&co’ tedy dostavame po vysazeni ‘néco’.

Paragraf: Sazi se ptikazem \S a oddéluje se od ¢isla zizenou mezerou: napri-
klad §58.

Znak et: Pouziva se ve firemnim oznaceni obvykle ve smyslu spojky a. Z obou
stran se oddéluje zizenou mezerou, napiiklad: Kos & syn.

Vypustek (tfi tecky): Nahrazuje nevysloveny nebo v citaci vynechany text.
Tecky maji mezi sebou zvlastni mezerovani a od slova, k némuz patii, se
oddéluji zizenou mezerou 1/6 em.

Znak dolar: Znak americké mény se zapisuje pfed ¢iselnou hodnotu a oddéluje
se zUzenou mezerou.

Stupen: Sazi se pomoci matematického symbolu umisténého v exponentu.
V pripadé, ze se jedna o fyzikalni jednotku, je tedy od hodnoty oddélen
zuzenou mezerou. Jedna-li se o soucast jednoho slova, sazi se bez mezer:
15 © thel x 15° (patnéctistupiiovy) thel. Stupen alkoholu se sézi vzdy bez
mezery: 10° pivo.

Hvézdicka a medik: Pouzivaji-li se jako znaménka pro narozeni a amrti, sa-
zeji se pred letopocdet (datum) se z(zenou mezerou. Hvézdicka je zcela
bézny znak zapsany piimo z klavesnice, pro mecik existuje ptrikaz \dag.
Piiklady: *\,1912 = *1912, \dag\,1974 = 11974.

Znacka nasobeni: Sazi se specidlnim symbolem x, ktery se tésné pfimyké k
prislusnému ¢islu nebo slovu: 5x = pétkrat.

3.3

Odstavec jako zakladni prvek textu

Odstavec nese urcitou myslenku a je zcela nezbytné jej v textu opticky vyjadrit.
Pouzivaji se v podstaté dvé moznosti: oznaceni prvniho fadku odstavce tzv.
zardzkou, tedy mezerou zkracujici fadek. Druhd moznost je nepouzit zarazku,
ale vertikalni mezeru zvanou odsazeni.

KdyzZ se napriklad podivame na tento text, bylo zvoleno odsazeni a odstavcova
zarazka je nulova. Vzhledem k celkové koncepci se tento zptisob jevi vhod-
néjsi. V béznych beletristickych textech se naopak pouziva odstavcova zarazka,
jednotliva ucafi jsou pak na vSech strankach stejna a text je opticky ucelenéjsi.
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Nastaveni zarazky a odsazeni je otdzkou typografickych pravidel, v tomto misté
se muzeme odkazat do kapitoly 5, kde je o odstavcich feceno vice v souvislosti
s pouzitim systému Word.

3.4

Neubijme ¢tenare aneb Vhodné ¢lenéni textu

Cely text je nutné délit na porce, které je schopen ¢tendf snadno obsdhnout
a které rozdéluji myslenky do stravitelnych celkii. V ¢lenéni casto pouzivame
nadpisy, které rozliSujeme podle trovni. Pouzijeme-li vice irovni nez t¥i, zpra-
vidla uz tim ¢tenéri v orientaci moc nepomiizeme, do tii irovni je vSak text
obvykle prijatelné ¢lenén.

Velikosti nadpist a jejich provedeni musi korespondovat s jejich tarovnémi. Po-
uzivaji se v podstaté dvé moznosti: RozliSeni Grovné pomoci stupné (vSechny
nadpisy jsou tu¢né, ale stupeti se méni od 24 b pfes 16 b po 12 b.) nebo rozliSeni
pomoci fezu (kapitalky, kurziva, obyéejné; vSechny nadpisy maji stejny stupen
a stejnd odsazeni). Prvni zptisob je vhodny pro delsi texty, druhy zptsob je
uspornéjsi a pouziva se v Casopisech a odbornych ¢lancich.
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Kapitola 4

Jak to vSechno udélat?

Obecny cil této kapitoly

Sezndment se zdkladnimi principy prdce systémi pro pocitacovou sazbu.

Dilci cile kapitoly

Sezndment s hlavnimi predstaviteli principi pocitacové sazby a jejich zdklad-
nimi vlastnostma.

Podivdme-li se na mozZnosti pocitacové sazby, mlizeme si uvédomit, ze se jednd o
pomérné specialni vybaveni, které neni bézné pouzivano. Na rozdil od téchto programi
je velmi rozsirena skupina programdi, které se v urcitych rysech tvari jako programy pro
pocitacovou sazbu, ale jsou to v podstaté trosku dokonalejsi psaci stroje. Typickym
predstavitelem je program Word, kterému je vénovana pata kapitola. Zde si vSimneme
skute¢né profesionalnich produktil a podivame se na jejich hlavni vlastnosti.

4.1

Vselék neexistuje aneb Co mame v kuchyni DTP
k dispozici

Programy pro kvalitni zpracovani textt a pro predtiskovou pripravu se vyvi-
jeji a vyvijely riznymi cestami. Kazdy tvirce akcentuje v této Siroké oblasti
néjakou jinou ¢ast tvorby dokumentu a na tu je vzdy systém orientovan. Prav-
dépodobné komeréné nejuspésnéjsi je vyroba reklamnich a akcidenénich (pfi-
lezitostnych) tiskovin, kde se velmi Gasto Fesi pomérné slozité grafické lohy
strankového designu. Z toho divodu lze v komerc¢nich systémech spatiovat
pomocniky pro strankové sluzby a pro pfipravu tiskovych podklada (barevné
separace, vystupy pro osvit).

Naproti tomu stoji fada systémi vychézejicich z myslenky zpracovani pomérné

v

cizni sazbé a v rozsahlych moznostech presné volby znakovych entit.

Budeme se tedy zabyvat obéma kategoriemi. Reprezentantem prvni katego-
rie bude program Adobe InDesign, u druhé kategorie pak systém TEX a jeho
nadstavby.

Adobe InDesign — jak na to
Produkt InDesign firmy Adobe lze povaZovat za velmi propracovany a zdafily

systém, ktery béznému uzivateli umoznuje velmi detailné realizovat vSechna
typograficka pravidla.
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Zakladnim rysem systému je (jak uz moznd vyplyva z jeho nazvu) definice a
ovladani strankového designu tiskoviny. VétSinou se tedy pracuje tak, Ze po
navrhu jednotlivych strankovych objektti se vezmou jiz pfipravené materialy
(texty, obrézky apod.) a do pfipravenych blokl se umistuji. Tento viceméné
graficky styl prace mé fadu dusledki — systém ma moznost definovat strankové
Sablony pro opakujici se designy, mé moznost upravovat parametry jednotlivych
blokid, mé nastroje pro grafické dodatky apod.

Systém je velmi rozsahly, ale jeho uzivatelské rozhrani je pfijemné a tvirce
dokumenti si brzy najde rychlé a efektivni moznosti ovladani. V nabidkach lze
nalézt fadu zajimavych typografickych rekvizit, zejména v repertodru specidl-
nich znakid. Algoritmus odstavcového zlomu je velmi kvalitni.

Pro detailni ovladani je k dispozici rozsahla napovéda, zacinajici uzivatel je
tedy pomérné dobfe veden k pozadovanému cili.

Na podobném principu je postaven dalsi profesionélni produkt, Quark X-Press.

Typograficky systém TEX

Tohoto ponékud zvlastniho systému si pro jeho vyjimecéné vlastnosti vSimneme
podrobnéji.

vy

TEX je volné sifeny systém pocitacové sazby, ktery vytvoril Donald E. Knuth
ze Stanfordské univerzity, mimo jiné znidmy expert v oboru vypocetni techniky
(The Art of Computer Programming). S4m autor tvrdi, Ze systém pro poci-
tacovou sazbu vytvoril proto, aby mohl své texty publikovat v pozadovaném
tvaru, protoze sazeci v tiskarné vnesli obvykle do matematickych vztahd mnoho
chyb. Koncepce systému je navrzena tak promyslené a obecné, ze od roku 1983,
kdy se rozsitila prvni verze, nedoslo k zadnym zésadnim zménam. Pro uziva-
tele pracujici v jiném jazyce nez v angli¢tiné je velmi piinosny zabudovany
princip pfizptisobeni narodnimu prostfedi, ktery je v americkych podminkach
zcela ojedinély. Umoznuje nejenom vkladat libovolné akcenty nad, pod nebo
vedle libovolnych znakt, ale také pouzivat jiné nez latinkové abecedy, nebo
dokonce v urcitych tpravach sézet zprava doleva (arabstina) nebo do sloupci
(japonstina).

Autor polozil diraz zejména na koncepci a kvalitu vystupu. Slovo TEX je jen
latinkovym pfepisem zacatku feckého slova Tey, z néhoz pochézi slovo ,,techno-
logy“, technologie, v pavodnim vyznamu také umeéni. To je rovnéz nezbytnym
atributem typografie. Knuth sledoval pifedevsim realizaci typografickych pra-
videl a sazecskych postupt, kdyz navrhoval algoritmy, na nichz je postaven
cely systém. Napftiklad algoritmus fadkového zlomu odstavce je jednoznacéné
nejlepsim ze vSech systémii kategorie DTP.

Systém, v némz je definovano pres tfi sta prikazt, obsahuje mocny mecha-
nismus pro rozsifovani vlastnich schopnosti. Proto byly nad timto systémem
vytvofeny nadstavby, které (podobné jako vyssi programovaci jazyk nad stro-
jovym kédem) umoziiuji snadnéjsi a prirozenéjsi zapis sdzeného textu. Jednou
z nejvyznamnéjsich volné sifenych nadstaveb je systém IATEX, vytvoreny Les-
lie Lamportem z Digital Equipment Corporation. I#TEX je uréen nejen pro
sazbu matematickych textd, ale obsahuje mnoho pomicek pro pomérné snad-
nou sazbu béznych publikaci — ¢lanki, zprav nebo knih. Tento systém je po-
drobné popsén v autorové piirudee [?].

Zakladni myslenkou, kterd vedla k vytvoreni nadstavby I4TEX, bylo zpfistup-
néni ponékud slozitého jazyka pro sazbu dokumentt béznym uzivatelim, kteri
jsou sice schopni urcit, jaké prvky ve svém textu maji, ale nejsou typogra-
ficti profesiondlové, aby tyto prvky uméli precizné vysazet. Vétsina prikaziu
tedy uzivateli nabizi co chce sdzet, nikoliv jak to chce sdzet (napiiklad piikaz
\section{Uvod} znamend sazbu nazvu jednoho z oddilt textu — tj. co, ale p¥i-
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slusné jak, tedy umisténi nadpisu, volba pisma, konstrukce obsahu a podobné,
je pfed uzivatelem skryto).

Tento princip spolu s odvozovacim mechanismem pro tvorbu novych prikazt
umoznuje zcela zobecnit vyznam jednotlivych prvkt uzivatelova dokumentu
a prizpusobit je konkrétnimu pouziti v rtzngch situacich (napiiklad napsany
ucebni text mulze byt v tomtéz tvaru jednou pouzit pro tisk skripta, jindy
pro tvorbu prihlednych félii nebo jako vstup do prohlizeciho programu pro
samostudium pomoci pocitade a podobné).

Celosvétove se stala velmi rozsitenou verze KTEX 2.09. Casem k ni viak bylo
vyvinuto riznymi uzivateli mnoho doplikt, coz je jisté znamenim jeji vysoké
popularity a zaroven signalem potieb uzivateli. Nese to vSak s sebou jeden
neblahy efekt — postupné zvysSovani nekompatibility. Vzhledem ke skutec¢nosti,
ze Tada doplikt je velmi uzitecnych pro vétsinu uzivateld, bylo rozhodnuto
vytvorit projekéni tym, jehoz koneénym cilem je WTEX verze 3. Tento tym se
vS8ak rozhodl, Ze jesté drfive, nez bude dosazeno tohoto ponékud vzdaleného
cile, poskytne uzivatelim k dispozici novy standard, nazvany IMTEX 2. Tim
bude dostatecné rychle standardizovana pouzivana verze, budou uspokojeny
nejcastéjsi potfeby feSené ruznymi Casto nesystémovymi dopliky a projekéni
tym ziska urcité zkusenosti, které bude mozné zahrnout do dalsi prace.

Jadro systému tvoii prekladac jazyka TEX spole¢né s nadstavbou IMTEX, jehoz
vstupem je textovy soubor pofizeny libovolnym editorem (pro snadnéjsi ori-
entaci budeme predpokladat, Ze tento soubor m4 rozsifeni .lae). Do tohoto
souboru se vedle vlastniho textu zapisuji také ptrikazy, které urcuji, jak ma byt
text vysazen.

Prikazy zdrojového textu mohou pattit jak do mnoziny piikazt zékladniho
systému TEX, tak do mnoziny prikazi nadstavby IATEX. Vzhledem k tomu, Ze
nadstavba pouze rozsituje moznosti zakladniho systému, odpovida cely princip
¢innosti viceméné chovani systému TEX. Neékteré zakladni prikazy jsou vsSak
nadstavbou BTEX modifikovany, nelze tedy zdrojovy text systému TEX a ITEX
navzajem zameénovat. Pokud bude v dalsim textu zminén piikaz nebo vlastnost
systému TEX, pak plati i v systému IATEX.

Potizeni zdrojového textu pro piekladac lze provést libovolnym programovym
nebo textovym editorem nebo textovym procesorem. Musi byt splnéna jen
jedna podminka. Soubor, ktery takto vznikne, nesmi obsahovat zadné ¥idici
znaky, znaky v horni poloviné rozsifeného kédu ASCII (vyjma znakt narodni
abecedy), ani vnitini pfikazy dokumentniho tvaru.

Hlavni praci prekladace je rozmisténi jednotlivych znakd do sazebniho zrcadla.
K tomu potrebuje znat rozmeéry jednotlivych znakt vSech pouzitych znakovych
sad. VsSechny znaky jsou v tomto okamziku chapany jako obdélniky, jejichz
rozméry jsou soustiedény v souborech s rozsitenim .tfm (TEX Font Metric).
Pribéh ptrekladu a vSechna dilezitd varovné a chybova hlaseni jsou preklada-
¢em vypisovana na standardni vystup. SoucCasné se vytvari textovy souboru
s rozsifenim .log, obsahujici podrobny vypis vSech informaci o pribéhu pte-
kladu (viz obr. 4.1).

Vystupem piekladace je soubor s vysdzenym textem (rozsifeni *.dvi), ktery je
vytvoren tak obecné, aby jej bylo mozno zpracovat na riznych finalnich zafize-
nich. Jeho obsah je tedy nezavisly na zobrazovacim zafizeni (DeVice Indepen-
dent). Abychom mohli uvidét vysdzeny text, je nutné tento soubor zpracovat
dalsim programem, ktery jej na daném zafizeni zobrazi.

Zobrazovaci program v souboru .dvi zjisti, kam mé umistit jednotlivé znaky
urc¢ité znakové sady. Tvary znakid vSak v souboru .dvi nejsou obsazeny, zobra-
zovaci program je musi precist z disku. Existuje nékolik zptisobt uloZeni tvart
znak, jednim z nich je soustava soubort s rozsifenim .pk (PacK — zhusténd
bitovd mapa).
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zprava o prekladu

*.dvi

zprava o zobrazeni

(o zpracovani)

T

*.log
*-lae Piekladat
TeX
+ nadstavba

soubor BTEX
s textem
a s prikazy
pro sazbu

Obrazovka

Prohlize¢ Laserova tiskdrna

Inkoustova tiskarna

vysazeny vystup

PostScript

(netextova podoba)

rozméry znak

*.tfm

Obr. 4.1: Prace systému ETEX

tvary znakd
*.pk

Je mozné mit nékolik rtznych zafizeni, na nichz budeme vysazeny vystup zob-
razovat. Nejcastéji je potfebné provést zobrazeni na obrazovce. Pro dosazeni
vystupu na papife je tieba mit tiskdrnu (nejlépe laserovou, ale staci i inkous-
tové, v nejhorsim piipadé 24jehlickova). Existuje i moZnost vytvofit vystup
v jazyce PostScript pro ovladani kvalitnich tiskaifskych zarfizeni — napftiklad
osvitovou jednotku Linotronic pro pfipravu profesionédlnich podkladt pro tisk.

Systém TEX od uzivatele ocekava efektivni zapis nékolika potifebnych prikazi
a sam se postara o precizni, rychlé a bezchybné zpracovani, vysazeni a zobra-
zeni. Mezi dalsi vyhody bezesporu patii:

o Moznost pouziti libovolného editoru pro pripravu textu. Uzivatel miize po-

uzivat program, na ktery je zvykly. Velmi vyhodné vsak je, umi-li editor
zpracovavat nejméné dva soubory soucasné. Kromé vlastniho textu je pak
mozné soucasné prohlizet zpravu o prekladu.

Moznost pouziti ruznych textovych filtri a jinych programi na automa-
tizovanou upravu zdrojového textu. Jednad se napriklad o prevod rtznych
zpusobid kédovani narodnich znakt, doplnéni nékterych standardnich pii-
kaz1, jazykovou, strojopisnou i sazebni korekci.

Prizpisobivost zmeéndm prostredi. Existuje naptiklad moznost nahradit sa-
motny pfeklada¢ vykonnéjsim, pokud mame k dispozici vykonnéjsi pocitac.
Zmeéna se neprojevi ve zpusobu prace, ale pouze v rychlosti.

Vyuziti vsech moznosti operacniho systému ke zdokonalent funkce systému.
Jde zejména o mozZnost tvorby piikazovych davek (skripti), usnadiiujicich
rutinni praci. Mtizeme napriklad snadno vytvotit prikazovou davku, ktera
cyklicky provadi volani editoru, prekladace a zobrazovaciho programu, aby
nebylo nutné tyto programy opakované spoustét. Je-1i tfeba prelozit néko-
lik soubort (napiiklad 18 élankd do ¢asopisu), lze pouzit systémovy piikaz
for, v jehoz téle se nachazi volani prekladové dévky. Jinou vhodnou po-
muckou jsou systémové textové filtry, pouzitelné naptiklad pro extrakci
dilezitych informaci ze zdrojového textu nebo z protokolu o ptrekladu ¢i
zobrazeni.

Snadnd prenositelnost, bezpecnost a archivace zdrojovijch texti — na rozdil
od jinych systémii, u jejichz dokumentti staci porucha v jediném bitu k jeho
iplnému znehodnoceni — je veskery dokument vcéetné pomocnych styl
a konfiguracnich soubori v textové, tedy snadno citelné, zpracovatelné,
prenositelné a modifikovatelné podobé.

Z téchto vlastnosti jednoznacéné vyplyva, ze pro pouziti ve vystupnich modu-
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lech informacnich systému je tento programovy prostiedek zcela optimalnim
Fesenim.

Zapis dokumentu

Dokument je slozen z vlastniho textu a forméatovacich znacek. Standardni
prekladace TEXu zpracovavaji vlastni text kédovany libovolnym osmibito-
vym kdédem. Existuje i nestandardni varianta TgXovského systému zvana
Omega, umoznujici zpracovavat znaky kédované na vétsim prostoru. Formato-
vaci znacky mohou byt vyjadfeny témito zptsoby:

1. Aktivnim znakem — samotné uvedeni ur¢itého znaku z kategorie aktivnich
znamend prikaz; aktivni znak nepotfebuje zadny oddélovac, ani uvozujici
znak.

2. Ridicim znakem — jedn4 se o posloupnost dvou znakii: tzv. inikového znaku
(obvykle zpétné lomitko) a jednoho dalsiho znaku, ktery neni v kategorii
pismen; fidici znak za sebou nevyzaduje oddélovac.

3. Ridici sekvenci — sklad4 se z tinikového znaku nasledovaného libovolnym
poctem znaku z kategorie pismen. Oddélovacem fidici sekvence mize byt
libovolna posloupnost mezer, které se pohlti a neprojevi se na vystupu,
nebo libovolny jiny nepismenovy znak, jehoz obecna platnost vsak neni
naru$ena. Systém je citlivy na sadu (zdlezi na velkych a malych pismenech).

V uvedeném prehledu neni zamérné uvedena konkrétni sada znak, které patii
do kategorie aktivnich, abecednich nebo jinych. Je to z toho divodu, ze kaz-
dému znaku z pouzité znakové mnoziny lze dynamicky pritadit kategorii, tj.
umistit jej do ur¢ité mnoziny s urcéitym vyznamem. Znakovych kategorii je
celkem 16 (tnikovy znak, otevieni skupiny, uzavieni skupiny, pismeno, &is-
lice atd.). Timto mechanismem lze napiiklad pomérné snadno zajistit, ze bude
zpracovatelny vystup z databazového systému s definovanymi oddélovadi.

Platnost piikazi mtze byt lokalni, skupinova nebo globélni. Pojmem skupina
je zde myslena ¢ast textu uzaviend do skupinovych zévorek (implicitné jsou
skupinové zavorky realizovany znaky { a }, pfipadné je skupina vymezena jako
prostiedi). Lokélni pfikaz nafizuje akci vztahujici se pouze k mistu uvedeni.
Piikaz platny ve skupiné (napiiklad zména stupné a Fezu pisma) nafizuje akei,
ktera se uplatni od mista uvedeni do konce skupiny. Globalni pfikaz se uplatni
v celém textu.

Prikazy lze uzivatelsky vytvaret, a tim prizpasobovat znackovani konkrétnim
potfebam. Vytvaret lze vSechny typy znacek.

4.2

Bézné dostupné editory typu Word

Praci v programovych systémech typu Microsoft Word je vénovan text paté
kapitoly.
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