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Obecna algoritmizace - zakladni obraty, cykly, podminky

Definice datovych typd, statické datové struktury (pole, zaznamy,
mnoziny)

Operace s bity (mnoZiny, shl, shr, parita, UTF-8)

Dynamické datové struktury, zakladni manipulace (seznamy)
Netextové soubory, manipulace, Seek, FilePos, FileSize
Textové soubory, read/write s konverzemi

Soubory bez udani typu, ¢teni/zapis, zplisoby zobrazeni datovych
struktur

Abstraktni typy dat, navrh, implementace, operace, diagramy sig-
natury

Seznam obecny, s aktivnim prvkem, dvousmérny, kruhovy
Zasobnik, fronta, operace, modifikace, prior. fronta

Ridké pole, navrh uloZeni, implementace, operace

Stromové struktury, binarni vyhledavaci strom, operace, rekurze
Tabulka s rozptylenymi hesly, heSovaci funkce, operace
Implementace programového modulu

PouZiti definovaného modulu k feseni néjaké ulohy

Vnéjsi operace, datovy typ podprogram

Uziti vnéjsi operace, jejiz typ je preddefinovan

Objekt, vlastnosti, polymorfismus, vytvoreni/vyuZiti objektu
Parametry z prikazového radku, proménné prostredi
Prostorova slozitost, vypocet, stanoveni, porovnani

Casova sloZitost, vypocet, stanoveni, porovnani

Algoritmy vyhledavani nebo razeni



