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Iterace

* Definice iterativni Glohy
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Iterace

* Definice iterativni Glohy
* Vstup: rada Cisel, vystup: soucet vstupni rady.

S=a1+a,+---+ay
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Iterace

* Definice iterativni Glohy

* Vstup: rada Cisel, vystup: soucet vstupni rady.

S=a1+a,+---+ay

* Reseni vede na pouziti cyklu:

S:=0;

while {neni konec dat} do begin
{ziskej hodnotu a}

S:=S+a

end;
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Iterace

Definice iterativni tlohy

Vstup: rada Cisel, vystup: soucet vstupni rady.

S=a1+a,+---+ay

Resenf vede na pouziti cyklu:

S:=0;

while {neni konec dat} do begin
{ziskej hodnotu a}

S:=S+a

end;

Spotreba paméti nezavisi na poctu vstupnich dat
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Rekurze
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Rekurze

e Jiny zpUsob zadani téze ulohy:

S,' = 5/71—1-0,'
S =0
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Rekurze

e Jiny zpUsob zadani téze ulohy:

S/ 23‘5714—0;
S =0

e Reseni vede na rekurzivni podprogram:
function S:real;
var a: real;
begin if {neni konec dat} then begin
read (a) ;
S:=S+a

end else S:=0

Programovaci techniky 0 rekurzi. Typické ATD. Doméci Gloha



Vlastnosti rekurze
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Vlastnosti rekurze

* \olani podprogramu - pouziti systémového zasobniku
(ndvratové adresy, parametry volané hodnotou, lokalni
proménné)
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Programovaci techniky

Vlastnosti rekurze

* \olani podprogramu - pouziti systémového zasobniku
(ndvratové adresy, parametry volané hodnotou, lokalni
proménné)

® Spotieba paméti — zavisi na poc¢tu dat
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Vlastnosti rekurze

* \olani podprogramu - pouziti systémového zasobniku
(ndvratové adresy, parametry volané hodnotou, lokalni
proménné)

® Spotieba paméti — zavisi na poc¢tu dat

* Jina dloha - obraceni posloupnosti vstupnich retézcu:

procedure Obrat;

var X: string;
begin if not eof do begin

readln (X) ;

Obrat
end;

writeln (X)
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Vlastnosti rekurze

* \olani podprogramu - pouziti systémového zasobniku
(ndvratové adresy, parametry volané hodnotou, lokalni
proménné)

® Spotieba paméti — zavisi na poc¢tu dat

* Jina dloha - obraceni posloupnosti vstupnich retézcu:

procedure Obrat;

var X: string;
begin if not eof do begin
readln (X) ;
Obrat
end;
writeln (X)

end;

* Objasnéni Cinnosti - trasovani a vykresleni stavu
paméti
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Vyznacné abstraktni datové typy
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam

Programovaci techniky 0 rekurzi. Typické ATD. Doméci Gloha



Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam
— Fronta (Prioritni fronta)
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam

— Fronta (Prioritni fronta)
— Zasobnik
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam

— Fronta (Prioritni fronta)
— Zasobnik

® Stromové struktury
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam
— Fronta (Prioritni fronta)
— Zéasobnik

® Stromové struktury

e \lyhledavaci tabulka
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam
— Fronta (Prioritni fronta)
— Zasobnik

® Stromové struktury

e \lyhledavaci tabulka

® Graf
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Vyznacné abstraktni datové typy

e Seznam
— Fronta (Prioritni fronta)

— Zasobnik
® Stromové struktury
e \lyhledavaci tabulka
® Graf
* Ridké pole
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® nepravidelné
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® nepravidelné

e pravidelné
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
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® nepravidelné
e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni

binarni usporadané
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané

* Operace:
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané

* Operace:

— Inicializace
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané

* Operace:

— Inicializace

— Vlozeni do stromu
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané

* Operace:

— Inicializace

— Vlozeni do stromu

— Zjisténi prazdnosti
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® nepravidelné

e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané

* Operace:

— Inicializace

— Vlozeni do stromu

— Zjisténi prazdnosti

— Zjisténi pritomnosti prvku
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® nepravidelné
e pravidelné
— n-arni
— ternarni
— binarni
— binarni usporadané
* Operace:
— Inicializace
— Vlozeni do stromu
— Zjisténi prazdnosti
— Zjisténi pritomnosti prvku
Prichod stromem - vypis prvka do linearni struktury
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Implementace stromu
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Implementace stromu

® B-strom (specialni binarni strom s nejvyse 2 nasledniky
uzld)
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Implementace stromu

uzld)
* Datové prvky:

Programovaci techniky

® B-strom (specialni binarni strom s nejvyse 2 nasledniky

type TypData = longint;
UkUzel = "Uzel;
Uzel = record
Data: TypData;
Vlevo, Vpravo: UkUzel;
end;
Tree = UkUzel;
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Implementace stromu

procedure Init (var T: Tree);
begin T:=nil

end;

procedure Insert(var T: Tree; E: TypData):;
begin
if T=nil then begin
new (T) ;
T~ .Data:=E;
T*.Vlevo:=nil;
T”.Vpravo:=nil
end else
if E<=T".Data then Insert (T".Vlevo, E)
E)

else Insert (T".Vpravo,
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Implementace stromu

procedure InOrder (T: Tree);

begin if T<>nil then begin
InOrder (T".Vlevo) ;
writeln(T".Data);
InOrder (T".Vpravo)

end;
end;
var S: Tree;

C: longint;

begin Init (S);
while not eof do begin
readln (C) ;
Insert (S,C)
end;
InOrder (S);

Programovaci techniky 0 rekurzi. Typické ATD. Doméci Gloha



Komplexni domaci aloha
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Komplexni domaci aloha

* Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:
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Komplexni domaci aloha

* Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:
@ v ,obycejném® strukturovaném tvaru
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Komplexni domaci aloha

* Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:

@ v ,obycejném® strukturovaném tvaru
@ v objektovém tvaru
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Komplexni domaci aloha

* Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:
@ v ,obycejném® strukturovaném tvaru
@ v objektovém tvaru
© s obecnymi datovymi polozkami
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Komplexni domaci aloha

* Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:
@ v ,obycejném® strukturovaném tvaru
@ v objektovém tvaru

© s obecnymi datovymi polozkami

O vidy v programové jednotce (modulu)
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Komplexni domaci aloha

* |Implementujte nasledujici abstraktni datové typy, a to:
@ v ,obycejném® strukturovaném tvaru
@ v objektovém tvaru
© s obecnymi datovymi polozkami
O vidy v programové jednotce (modulu)
@ s variantami konkrétnich typt (pole, dyn. struktury,
soubory bez udéni typu).
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Pripravny priklad
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Pripravny priklad

* PrGpravny piiklad - implementace obycejného
linearniho dynamického jednosmérného seznamu
S operacemi:
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Pripravny priklad

* PrGpravny piiklad - implementace obycejného
linearniho dynamického jednosmérného seznamu
S operacemi:
— vlozeni prvku (na zacétek, za/pred vybrany prvek, na
konec)
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Pripravny priklad

* PrGpravny piiklad - implementace obycejného
linearniho dynamického jednosmérného seznamu
S operacemi:

— vlozeni prvku (na zacétek, za/pred vybrany prvek, na
konec)

— odstranéni libovolného prvku
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Pripravny priklad

* PrGpravny piiklad - implementace obycejného
linearniho dynamického jednosmérného seznamu
S operacemi:

— vlozeni prvku (na zacétek, za/pred vybrany prvek, na
konec)

— odstranéni libovolného prvku

— zjisténi poctu prvkd, vypisy, prohledavani

Programovaci techniky 0 rekurzi. Typické ATD. Doméci Gloha



Abstraktni typy
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Abstraktni typy

* Seznamy:
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik
— fronta
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik
— fronta
— prioritni fronta
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik

fronta

prioritni fronta

obecny seznam (jednosmérny, dvousmérny, cyklicky)
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik

fronta

prioritni fronta

— obecny seznam (jednosmérny, dvousmérny, cyklicky)

seznam s aktivnim prvkem
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik

fronta

prioritni fronta

— obecny seznam (jednosmérny, dvousmérny, cyklicky)

— seznam s aktivnim prvkem

e Stromy:
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik

fronta

prioritni fronta

— obecny seznam (jednosmérny, dvousmérny, cyklicky)

— seznam s aktivnim prvkem

e Stromy:
— obecny strom
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Abstraktni typy

* Seznamy:
— zasobnik

fronta

prioritni fronta

— obecny seznam (jednosmérny, dvousmérny, cyklicky)

— seznam s aktivnim prvkem

e Stromy:
— obecny strom
— binarni strom (usporadany Is<=o0<ps, uspofadany
0>ls,ps)
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Abstraktni typy
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:
— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani

¢ Graf:
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani

¢ Graf:

— obecny graf
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani

¢ Graf:

— obecny graf
— orientovany graf
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani
* Graf:
— obecny graf
— orientovany graf

e Ridké pole:
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:

— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani
* Graf:
— obecny graf
— orientovany graf
e Ridké pole:

— obecné
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Abstraktni typy

* Vyhledavaci tabulka:
— obecna (konstruovana rGznymi jinymi typy)
— tabulka s rozptylenymi hesly
— stromové hledani

* Graf:
— obecny graf
— orientovany graf

e Ridké pole:

— obecné

— trojahelnikova matice
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