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Standardni soubory

Standardni vstup a
vystup
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parametry

Proménné

St Reprezentovany objekty cin, cout, cerr, clog

Préce se soubory ® Neni tfeba deklarovat, otevirat, resetovat...

Navratovy kéd 0 v v s 7

programu e Z hlediska OS: pfesmérovani, kolona

souhrmny pridad ® OS zajisti vSechny manipulace se soubory na disku
[ J

Specifické odchylky chovani pfi praci s klavesnici
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Standardni soubory

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Promennc Reprezentovany objekty cin, cout, cerr, clog

prostredi

Préce se soubory ® Neni treba deklarovat, otevirat, resetovat...

Navratovy kéd

" ¢ Z hlediska OS: presmérovani, kolona
souhrmny pridad ® OS zajisti vsechny manipulace se soubory na disku
e Specifické odchylky chovani pfi praci s klavesnici

® Univerzalni pouziti — efektivni ladéni s ostrymi daty
® Moznost uchovani vystupd, dalsi zpracovani,
editace...
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Prikazovy radek
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parametry

st ® . ./bin/apps/prog 118 ”b+c d” /soubory/data.bin
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Prikazovy radek

Standardni vstup a

vystup Spusténi programu: cesta, jméno programu,
Piikazovy Fadek - parametry

parametry

RiiEdac: ® ../bin/apps/prog 118 ”’b+c d” /soubory/data.bin

jednoznakového a
celotiselného parametru

. Parametry jsou vhodnym doplrikovym vstupem
Prom“ennle o , o, .
prostredi ¢ Informace z prikazového radku: modifikace
Fracese soubory ¢innosti programu, konfigurace, zadani prvku,

Névratovy kéd

P —— s nimZ se ma pracovat
Souhrnny priklad
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Prikazovy radek

Standardni vstup a

vystup Spusténi programu: cesta, jméno programu,
Piikazovy Fadek - parametry

parametry

i ® ../bin/apps/prog 118 ”’b+c d” /soubory/data.bin

ovéhoa
ho parametru

" Parametry jsou vhodnym doplrikovym vstupem
Prom“ennle o , o, .
prostredi ¢ Informace z prikazového radku: modifikace
Fracese soubory ¢innosti programu, konfigurace, zadani prvku,
Navratovy kéd ;v ,
St s nimZz se ma pracovat
souhrnny pifklad e Zjisténi poctu zadanych parametrd: prvni parametr

ve funkci main int main(int pocet...)
® Hodnoty vSech parametr(: druhy parametr ve

funkci main int main(... char *polepar[])
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Prikazovy radek

Standardni vstup a

vystup Spusténi programu: cesta, jméno programu,
Piikazovy Fadek - parametry

parametry

i ® ../bin/apps/prog 118 ”’b+c d” /soubory/data.bin

ovéhoa
ho parametru

" Parametry jsou vhodnym doplrikovym vstupem
Prom“ennle o , o, .
prostredi ¢ Informace z prikazového radku: modifikace
Fracese soubory ¢innosti programu, konfigurace, zadani prvku,
Navratovy kéd ;v ,
St s nimZz se ma pracovat
souhrnny pifklad e Zjisténi poctu zadanych parametrd: prvni parametr

ve funkci main int main(int pocet...)
® Hodnoty vSech parametr(: druhy parametr ve
funkci main int main(... char *polepar[])
® cesta ajméno spousténého programu je chapano
jako prvni parametr, index o0 v poli parametri
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Prikazovy radek

Spusténi programu: cesta, jméno programu,
parametry

../bin/apps/prog 118 ”’b+c d” /soubory/data.bin
Parametry jsou vhodnym doplrikovym vstupem
Informace z pfikazového radku: modifikace
¢innosti programu, konfigurace, zadani prvku,

s nimZ se ma pracovat

Zjisténi poctu zadanych parametr(: prvni parametr
ve funkci main int main(int pocet...)

Hodnoty vSech parametr(: druhy parametr ve
funkci main int main(... char *polepar[])

cesta a jméno spousténého programu je chapano
jako prvni parametr, index o0 v poli parametri
VSechny parametry jsou rfetézcové (tvar C),
deklarovany jako char *Ret nebo char Ret[]

Vztah programu a opera¢niho systému
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Priklad

® Procedura ziska hodnotu jednoznakového
parametru a celociselného parametru:

void ComLine(int &S, char &, //vystupy
int pocet, char *param[]){
//preddni poctu a hodnot parametri
if (pocet>1) { //je alespon 1. parametr
S = strtoint(param[1]);
if (pocet>2) { //je i druhy parametr
D = param[2][@];
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Prevod retézce na Cislo

® Pro prevod je vyuZita konverze pfi cteni
z textového souboru.

int strtoint(char *X){ //konverze na int
int vysled;
fstream Soub (”temp.txt”,ios::out);
Soub<<X; //vypis retézce do souboru
Soub.close();
Soub.open(”temp.txt”,ios::in);
Soub>>vysled; //precteni s konverzi
Soub.close();

return vysled;
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Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup ® BéZici proces ma k dispozici pamétovou oblast
Prikazovy fédek - zvanou ,,prostredi“ (environment)
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Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup ® BéZici proces ma k dispozici pamétovou oblast
Prikazovy fédek - zvanou ,,prostredi“ (environment)

parametry

SO ® Oblast se dédi z nadfizeného procesu.

prostredi
Prace se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup ® BéZici proces ma k dispozici pamétovou oblast
PHazo fidek - zvanou ,,prostredi“ (environment)

® Oblast se dédi z nadrizeného procesu.
® V této oblasti mohou byt rizné proménné, jejichz
—— hodnoty Ize v OS nastavit. Prik. Fadek:
programu export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
SO e export PROMENNA= — zruSeni proménné

Proménné
prostredi

Prace se soubory
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Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup Bézici proces ma k dispozici pamétovou oblast
Prikazovy fédek - zvanou ,,prostredi“ (environment)

parametry

e ® Oblast se dédi z nadrizeného procesu.

— ® V této oblasti mohou byt r(izné proménné, jejichz
" hodnoty Ize v OS nastavit. PFik. fadek:

programu export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
Souhrnny pFikiad export PROMENNA= — zruSeni proménné

Hodnoty jsou vZdy rfetézcového typu.

Programovaci techniky Vztah programu a opera¢niho systému



Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup Bézici proces ma k dispozici pamétovou oblast
Prazovy édek - zvanou ,,prostredi‘ (environment)

e ® Oblast se dédi z nadrizeného procesu.

—— ® V této oblasti mohou byt r(izné proménné, jejichz
Névratouy ki hodnoty Ize v OS nastavit. Prik. radek:

programu export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
Souhrnny pFikiad export PROMENNA= — zruSeni proménné
® Hodnoty jsou vZdy rFetézcového typu.

Obsah proménnych dodd funkce getenv(nazev)

Prace se soubory
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Proménné prostredi

Standardni vstup a

vistup BéZici proces ma k dispozici pamét'ovou oblast
Prazovy édek - zvanou ,,prostredi“ (environment)

S ® Oblast se dédi z nadrizeného procesu.

o e V této oblasti mohou byt réizné proménné, jejichz
Névratouy ki hodnoty Ize v OS nastavit. Prik. radek:

programu export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
Soumny prkiad export PROMENNA= — zruSeni proménné
® Hodnoty jsou vZdy rFetézcového typu.

® Obsah proménnych doda funkce getenv(nazev)

® Funkce nabyva retézcové hodnoty obsahu
promeénné, jejiz nazev je zadan jako parametr.

Prace se soubory
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Proménné prostredi

BéZici proces ma k dispozici pamét'ovou oblast
zvanou ,,prostredi“ (environment)
Oblast se dédi z nadfizeného procesu.
V této oblasti mohou byt rizné proménné, jejichz
hodnoty Ize v OS nastavit. Prik. Fadek:
export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
export PROMENNA= — zruSeni proménné
Hodnoty jsou vZdy rfetézcového typu.
Obsah proménnych dodd funkce getenv(nazev)
Funkce nabyva retézcové hodnoty obsahu
promeénné, jejiz nazev je zadan jako parametr.
Pokud proménnd neexistuje, nabyva funkce
hodnoty prazdného retézce.
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Proménné prostredi

BéZici proces ma k dispozici pamét'ovou oblast
zvanou ,,prostredi“ (environment)
Oblast se dédi z nadfizeného procesu.
V této oblasti mohou byt rizné proménné, jejichz
hodnoty Ize v OS nastavit. Prik. Fadek:
export PROMENNA=hodnota - nastaveni hodnoty;
export PROMENNA= — zruSeni proménné
Hodnoty jsou vZdy rfetézcového typu.
Obsah proménnych dodd funkce getenv(nazev)
Funkce nabyva retézcové hodnoty obsahu
promeénné, jejiz nazev je zadan jako parametr.
Pokud proménnd neexistuje, nabyva funkce
hodnoty prazdného retézce.
Test na existenci proménné Ize provést jako test
délky dodaného retézce (funkce strlen(r))
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Priklad ziskani obsahu proménnych

Predpokladejme, Ze v proménné NUMSTART je
¢iselnd hodnota a v proménné NUMDELIM je
retézcova hodnota, z niz potfebujeme pouze prvni
znak.

void Envir(int &S, char &D){
char *Pom;

Pom = getenv(”’NUMSTART”);

if (strlen(Pom)!=0) S = strtoint(Pom);

Pom = getenv(”’NUMDELIM”);

if (strlen(Pom)!=0) D=Pom[@];
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Prace se soubory

Standardni vstup a
vystup

Lo R e (Opakovani:) Soubor na disku Ize otevrit,
zpracovat, modifikovat apod. Je moznym vstupem
i vystupem dat programu.

Proménné
prostredi

Préce se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Prace se soubory

Standardni vstup a
vystup

Lo R e (Opakovani:) Soubor na disku Ize otevrit,
zpracovat, modifikovat apod. Je moznym vstupem
i vystupem dat programu.

Proménné
prostredi

Préce se soubory

® Pro zakladni manipulaci je k dispozici objekt
fstream.

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Prace se soubory

Standardni vstup a
vystup

Lo R e (Opakovani:) Soubor na disku Ize otevrit,
zpracovat, modifikovat apod. Je moznym vstupem
i vystupem dat programu.

Proménné
prostredi

Préce se soubory

® Pro zakladni manipulaci je k dispozici objekt
fstream.

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

® Soubor Ize otevrit jako textovy (implicitné) nebo
jako binarni.

Programovaci techniky Vztah programu a opera¢niho systému



Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Préce se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

Programovaci techniky

Prace se soubory

(Opakovani:) Soubor na disku Ize otevrit,
zpracovat, modifikovat apod. Je moznym vstupem
i vystupem dat programu.

Pro zakladni manipulaci je k dispozici objekt
fstream.

Soubor Ize otevrit jako textovy (implicitné€) nebo
jako binarni.

Metoda open() propoji objekt s konkrétnim
diskovym souborem a otevre soubor v potfebném
rezimu (textovy/binarnf) a pro potfebnou operaci
(vstup, vystup, pripojeni na konec, vyprazdnéni).
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Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Préce se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Prace se soubory

(Opakovani:) Soubor na disku Ize otevrit,
zpracovat, modifikovat apod. Je moznym vstupem
i vystupem dat programu.

Pro zakladni manipulaci je k dispozici objekt
fstream.

Soubor Ize otevrit jako textovy (implicitné€) nebo
jako binarni.

Metoda open() propoji objekt s konkrétnim
diskovym souborem a otevre soubor v potfebném
rezimu (textovy/binarnf) a pro potfebnou operaci
(vstup, vystup, pripojeni na konec, vyprazdnéni).
Metoda close() obslouzi buffer a soubor uzavre.
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Navratovy kéd

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —

paromatry ® Ukonceny proces dodava operacnimu systému
Proménné celo¢iselnou hodnotu, podle niz OS pozn3, jak
prostredi Ve

proces skoncil.

Prace se soubory

Névratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Navratovy kéd

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —

paromatry Ukonceny proces doddava operacnimu systému
Proménné celo¢iselnou hodnotu, podle niz OS pozn3, jak
prostredi Ve

proces skoncil.

Prace se soubory

e— Hodnota o je chapana jako bezchybné ukonceni.

programu

Souhrnny priklad
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Navratovy kéd

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —

paromatry ® Ukonceny proces dodava operacnimu systému
Proménné celo¢iselnou hodnotu, podle niz OS pozn3, jak
prostredi Ve

proces skoncil.

Prace se soubory

e— ® Hodnota 0 je chdpana jako bezchybné ukonceni.

programu

Souhrmng pikiad ® Nenulové hodnoty mohou signalizovat rizné
trovné problémf, napr.

1 varovani - kratka vstupni data
varovani — vstupni data byla oriznuta
chyba - vstupni data obsahuji chybu
chyba - vysledky nebyly vygenerovany

oo B~ N
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Navratovy kéd

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —

paromatry Ukonceny proces doddava operacnimu systému
Proménné celo¢iselnou hodnotu, podle niz OS pozn3, jak
prostredi Ve

proces skoncil.

Prace se soubory

e— ® Hodnota 0 je chdpana jako bezchybné ukonceni.

programu

Souhrnng pikiad ® Nenulové hodnoty mohou signalizovat rizné
trovné problémf, napr.

1 varovani - kratka vstupni data

2 varovani - vstupni data byla ofiznuta

4 chyba - vstupni data obsahuji chybu

8 chyba - vysledky nebyly vygenerovany
® Navratovy kdd je celociselnou hodnotou funkce
main.

Programovaci techniky Vztah programu a opera¢niho systému



Priklad prace s navratovym kédem

Standardni vstup a
vystup

® Program ma secist Cisla zadana ze standardniho
Prikazovy radek — s . . ’
parametry vstupu. Na standardni vystup vypisuje vysledek.
o Je-li queT vs’Fup,prazdny, na vystupu se
S neobjevuiji validni data (hodnota nula
Névratovy kéd nereprezentuje soucet)

programu

Souhrnny priklad
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Priklad prace s navratovym kédem

Standardni vstup a

vstep ® Program ma sedist ¢isla zadana ze standardniho
Prikazovy radek —

parametry vstupu. Na standardni vystup vypisuje vysledek.

Proménng Je-li ovSem vstup prazdny, na vystupu se
prostredi . ., . ,

S neobjevuiji validni data (hodnota nula
Névratovy kéd nereprezentuje soucet)

programu

® Nasledny proces nemuze byt spustén, je-li vystupni
hodnota neplatna

Souhrnny priklad

int main(){ //program se jmenuje Soucet
float C, Suma=0;
int pocet=0;
while (cin>>C){
Suma+=C;
pocet++;
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Priklad prace s navratovym kédem

Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
M * (pokracovani kédu programu)

Proménné

prostedi int kod=0; //navratovy kad

RIGeelSisonbony if (pocet>@) cout << Suma << endl;

Névratovy kéd

programu EIse {

Souhrnny priklad cerr << ”chybéji vstupni data”<<endl;
kod=2;

return kod;
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Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Prace se soubory

Névratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

Programovaci techniky

Priklad prace s navratovym kédem

® (pokracovéni kédu programu)
int kod=0; //navratovy kod
if (pocet>@) cout << Suma << endl;
else {
cerr << ”chybéji vstupni data”<<endl;
kod=2;
}

return kod;

}
® Ndvratovy kdd je nula (validni data) nebo 2 (vystup
nebyl vygenerovan).
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Reakce OS

Standardni vstup a

vystup

Prikazovy radek —

parametry o 7 D . 1% v 7
[ ] ?

o Vystupni kdd je naplnén do proménné $:

prostredi

Prace se soubory

Névratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Reakce OS

Standardni vstup a

vystup

Prikazovy radek —

parametry o 7 D . 1% v 7
[ ] ?

o Vystupni kdd je naplnén do proménné $:

prostredi

® Hodnotu Ize testovat pfikazem if interpretu bash

Prace se soubory

Névratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Prace se soubory

Névratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

Programovaci techniky

Reakce OS

® Vystupni kéd je naplnén do proménné $?
® Hodnotu Ize testovat pfikazem if interpretu bash

r v vr

e Skript OS, ktery FeSi cely proces:

./Soucet < data.txt > vysled.txt 2>> chyby.log
if test $? -eq 2
# data chybéji -> vygeneruji se nova
then ./GenDat >> data.txt
# jinak se zpracuje soucet
else ./Zpracuj < vysled.txt > uloz.txt

fi
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Souhrnny priklad

Standardni vstup a
vistup . . o vz .

- e Z3akladni uloha: program Cte fadky ze standardniho
Prikazovy radek —

parametry vstupu a vypisuje je na standardni vystup

B ocislované pofadovymi ¢isly.

RRIEIEDET) int Cislo=1; char Oddel=’:’; string Radek;
3 y kod . . .

ﬁgﬁﬁﬁ“ while (getline(cin, Radek)) {

Souhrnny prklad cout << setw(5) << Cislo << 0Oddel
<< »” ” << Radek << endl;

Cislo++;
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Souhrnny priklad

Standardni vstup a
vistup . . o vz .

- e Z3akladni uloha: program Cte fadky ze standardniho
Prikazovy radek —

parametry vstupu a vypisuje je na standardni vystup

B ocislované pofadovymi ¢isly.

RRIEIEDET) int Cislo=1; char Oddel=’:’; string Radek;
3 y kod . . .

ﬁgﬁﬁﬁ“ while (getline(cin, Radek)) {

Souhrnny prklad cout << setw(5) << Cislo << 0Oddel
<< »” ” << Radek << endl;

Cislo++;

}

® Chceme tuto zakladni ¢innost ovlivnit ve dvou
mistech:
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Souhrnny priklad

Standardni vstup a
vistup . . o vz .

- e Z3akladni uloha: program Cte fadky ze standardniho
Prikazovy radek —

parametry vstupu a vypisuje je na standardni vystup

B ocislované pofadovymi ¢isly.

RRIEIEDET) int Cislo=1; char Oddel=’:’; string Radek;
3 y kod . . .

ﬁgﬁﬁﬁ“ while (getline(cin, Radek)) {

Souhrnny prklad cout << setw(5) << Cislo << 0Oddel
<< »” ” << Radek << endl;

Cislo++;

}

® Chceme tuto zakladni ¢innost ovlivnit ve dvou
mistech:

— hodnota poradového ¢isla prvniho radku;
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Souhrnny priklad

Standardni vstup a
vistup . . o vz .

- e Z3akladni uloha: program Cte fadky ze standardniho
Prikazovy radek —

parametry vstupu a vypisuje je na standardni vystup

B ocislované pofadovymi ¢isly.

RRIEIEDET) int Cislo=1; char Oddel=’:’; string Radek;
3 y kod . . .

ﬁgﬁﬁﬁ“ while (getline(cin, Radek)) {

Souhrnny prklad cout << setw(5) << Cislo << 0Oddel
<< »” ” << Radek << endl;

Cislo++;

}

® Chceme tuto zakladni ¢innost ovlivnit ve dvou
mistech:
— hodnota poradového ¢isla prvniho radku;

— znakovy oddélovac poradového Cisla od textu
radku.
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Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Prace se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

Programovaci techniky

® Moznosti nastaveni:

Hlavni program

© pevné hodnoty uvnitf programu (viz vyse);

® hodnoty v konfigura¢nim souboru (systémovy,
uZivatelsky); systémovy soubor nastavuje spravce
systému a plati implicitné pro vSechny uZivatele,
uzivatelsky soubor si nastavi pro sebe dany
uzivatel a jde o implicitni hodnoty pro veskeré
pouzivani programu;

© hodnoty v proménnych prostredi; hodnoty jsou
platné v rozsahu jednoho sezeni (¢innosti
prikazového interpretu);

@ hodnoty zadané z prikazového fadku; hodnoty
jsou platné pro jedno konkrétni spusténi

programu.
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Standardni vstup a
vystup

Prikazovy radek —
parametry

Proménné
prostredi

Prace se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad

Programovaci techniky

Hlavni program

® Moznosti nastaveni:
© pevné hodnoty uvnitf programu (viz vyse);

® hodnoty v konfigura¢nim souboru (systémovy,
uZivatelsky); systémovy soubor nastavuje spravce
systému a plati implicitné pro vSechny uZivatele,
uzivatelsky soubor si nastavi pro sebe dany
uzivatel a jde o implicitni hodnoty pro veskeré
pouzivani programu;

© hodnoty v proménnych prostredi; hodnoty jsou
platné v rozsahu jednoho sezeni (¢innosti
prikazového interpretu);

@ hodnoty zadané z prikazového fadku; hodnoty
jsou platné pro jedno konkrétni spusténi
programu.

® Moznost uvedena jako nasledujici vzdy potlacuje
vSechna predchozi nastaveni.
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Hlavni program

Standardni vstup a

vystup e 7akladni ¢innost obohatime o moZnosti
Prikazovy radek — konﬁguracf:

parametry

Proménné int main(int pocet, char *param[]){
prostied! int Cislo=1; char 0Oddel=’:’; string Radek;
S Config(Cislo, Oddel, param); //zalezi na poradi

programu Envir(Cislo, Oddel);
Souhrnny priklad

Prace se soubory

ComLine(Cislo, Oddel, pocet, param);
while (getline(cin, Radek)) {
cout << setw(5) << Cislo << 0Oddel
<< ” ” << Radek << endl;
Cislo++;
}
return Cislo;
//1ze vyuzit pro nasledné cislovani
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Cteni konfiguraéniho souboru

Stlandardnivstup a
Vs ® Predpokladdme, Ze konfiguracni soubor ma stejné
Prikazovy radek - . 7 . v~ s oy .z
MG jméno jako spoustény program, leZi ve stejném

Proménné adresari, je textovy a ma rozsifeni . cfg

prostredi
Prace se soubory

Navratovy kéd
programu

Souhrnny priklad
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Cteni konfiguraéniho souboru

Standardni vstup a

Vs ® Predpokladame, ze konfiguracni soubor ma stejné
Prikazovy radek —

parametry jméno jako spoustény program, leZi ve stejném
Proménne adresafi, je textovy a ma rozsifeni .cfg

prostredi
Préce se soubory ® Vsouboru jsou pouze dvé hodnoty: jedno celé cislo
Navratovy kéd a jeden Znak

programu

Souhrnny priklad void Config(int &S, char &D, char *param[]){
char *Pom;
strcpy(Pom, param[@]); //kopie 1. parametru
strcat(Pom, ”.cfg”); //pridani rozsireni .cfg
ifstream Cf (Pom); //pokus o otevieni souboru
if (Cf.is_open()) Cf >> S >> D;

//kdyZz soubor existuje a je otevren, cteni
Cf.close();
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