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soubory e Ovladani
Textové soubory — Automaticky otevreny a uzavreny, neni problém
et s chybovymi stavy

— Jsou textové
— Vstup a vystup je automaticky konvertovan
— Jemozny i prenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém
— Data ziskdna z klavesnice terminalu
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— Vstup a vystup je automaticky konvertovan
— Jemozny i prenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém

— Data ziskana z klavesnice terminalu
— Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
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soubory e Ovladani
Textové soubory — Automaticky otevreny a uzavreny, neni problém
et s chybovymi stavy

— Jsou textové
— Vstup a vystup je automaticky konvertovan
— Jemozny i prenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém

— Data ziskana z klavesnice terminalu

— Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
— Kolona
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Standardni soubory - shrnuti

Automaticky otevreny a uzavieny, neni problém
s chybovymi stavy

Jsou textové

Vstup a vystup je automaticky konvertovan

Je mozny i prfenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém

® Podporav C++

Data ziskana z klavesnice terminalu
Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
Kolona
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® Vazba na operacni systém

Data ziskana z klavesnice terminalu
Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
Kolona

® Podporav C++

Knihovna iostream

Prace s uzivatelskymi soubory



Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

e Ovladani

Standardni soubory - shrnuti

Automaticky otevreny a uzavieny, neni problém
s chybovymi stavy

Jsou textové

Vstup a vystup je automaticky konvertovan

Je mozny i prfenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém

Data ziskana z klavesnice terminalu
Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
Kolona

® Podporav C++

Knihovna iostream
cin, cout, cerr, clog
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e Ovladani

Standardni soubory - shrnuti

Automaticky otevreny a uzavieny, neni problém
s chybovymi stavy

Jsou textové

Vstup a vystup je automaticky konvertovan

Je mozny i prfenos bez konverze (znak po znaku)

® Vazba na operacni systém

Data ziskana z klavesnice terminalu
Presmérovani vstupu/vystupu/chybového vystupu
Kolona

® Podporav C++

Knihovna iostream
cin, cout, cerr, clog
getline, get
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Uzivatelské soubory

® Libovolny soubor na disku
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Uzivatelské soubory

® Libovolny soubor na disku
® Je potfebné zajistit spojeni mezi proménnou
v programu a souborem na disku
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® Libovolny soubor na disku
® Je potfebné zajistit spojeni mezi proménnou
v programu a souborem na disku

® Je potfebné zajistit otevreni a detekovat chybové
stavy
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Uzivatelské soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Libovolny soubor na disku
® Je potfebné zajistit spojeni mezi proménnou
v programu a souborem na disku

® Je potfebné zajistit otevreni a detekovat chybové
stavy

Je potrebné zajistit uzavreni (zejména pri zapisu)

Programovaci techniky Prace s uzivatelskymi soubory



Textové soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky Prace s uzivatelskymi soubory



Textové soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

® Prvkem je jeden znak, pracovat lze i s Fadky

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky Prace s uzivatelskymi soubory



Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

Textové soubory

® Prvkem je jeden znak, pracovat lze i s Fadky
® Druhy znak: zobrazitelné, ridici, bilé
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® Prvkem je jeden znak, pracovat lze i s Fadky
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Textové soubory

Prvkem je jeden znak, pracovat Ize i s Fadky

Druhy znakd: zobrazitelné, ridici, bilé

PFenos dat s konverzemi, soubor Citelny clovékem

Manipulace
— Knihovna: fstream
— Deklarace: ifstream soubor; ofstream soubor;
fstream soubor;
— Otevreni: soubor.open(”diskové jméno”);
Ize spojit s deklaraci:
fstream soubor (”diskové jméno”)
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Textové soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové ® Manipulace - pokracovani

(bindrni) soubory

— Cteni: uvazujme string s; char c, p[N];
soubor >> proménna
soubor.get(c); soubor.getline(p, bajtu,
oddélovac);
getline(soubor, s); soubor.read(p, bajtl)
— ZjiSténi stavu: soubor.is_open(), soubor.eof()
— Zapis: soubor << vyraz, zde |lze pouzit endl
soubor.put(c); soubor.write(p, bajtd);
Uzavreni: soubor.close();
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Priklad

Standardni
a uzivatelské
soubory

E—— ® Vjistém konfigura¢nim souboru s nazvem ,,datarc‘
Netextoveé je na kazdém radku dvojice udaja: nazev

(Gnémsotbery parametru a jeho hodnota. Dvojice je oddélena
rovnitkem. Prectéte tento soubor a zjistéte, jakou
hodnotu ma parametr ,,MaxRowCount*.
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Netextové
(bindrni) soubory
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Priklad

® Vjistém konfigura¢nim souboru s nazvem ,,datarc‘
je na kazdém radku dvojice udaja: nazev
parametru a jeho hodnota. Dvojice je oddélena
rovnitkem. Prectéte tento soubor a zjistéte, jakou
hodnotu ma parametr ,,MaxRowCount*.

e Priklad datového souboru:
neco=78

param2=retezec
MaxRowCount=32
dalsipar=19
MaxRowCount=17

konec=10
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Priklad

® Resdenf:
#include <iostream>
#include <fstream>
#include <cstring>
using namespace std;

int main(){
ifstream konf (”datarc”);
if (konf.is_open()) {
//kontrola pouzitelnosti souboru
char par[30]; //proménné pro cteni
string s;

int num;
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¢ (pokracovanireseni prikladu)

Priklad

while (not konf.eof()) {
konf.getline(par, 30, ’°=’);
if (strcmp(par,”MaxRowCount”)==0)
konf>>num;
else getline(konf, s);
}
cout << ”Hodnota je * << num << endl;
} else
cerr << ”Soubor datarc nelze otevrit.”
<< endl;
return 0O;
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soubory ® Jsou urceny pro libovolné typy dat; jsou necitelné
Textové soubory EI OVékem

Netextové

(binérmi) soubory ¢ Vyména dat probiha bez konverzi, tedy maximalni
rychlosti
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Netextové (binarni) soubory

Standardni
a uzivatelské

soubory ® Jsou urceny pro libovolné typy dat; jsou necitelné
Textové soubory EI OVékem

Netextové

(binérmi) soubory ¢ Vyména dat probiha bez konverzi, tedy maximalni
rychlosti

® Otevreni: soubor.open(”diskové jméno”, mdd)
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Netextové (binarni) soubory

Standardni
a uzivatelské

oubory Jsou urceny pro libovolné typy dat; jsou necitelné
Textové soubory EIOVékem

Netextové Y

(bingrni) soubory Vyména dat probiha bez konverzi, tedy maximalni
rychlosti
® Otevreni: soubor.open(”diskové jméno”, mdd)
® MAd: ios: :xxx, kde XXX je:
— app, hastavi pozici zapisu na konec;
— ate, nastavi ukazatel do souboru na konec;
— binary, soubor je bindrni;
— in, soubor je otevren pro cteni;
— out, soubor je otevren pro zapis;
— trunc, obsah souboru je smazan a bude prepsan
novymi daty.
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Netextové (binarni) soubory

Standardni
a uzivatelské

oubory Jsou urceny pro libovolné typy dat; jsou necitelné
Textové soubory EIOVékem

Netextové Y

(bingrni) soubory Vyména dat probiha bez konverzi, tedy maximalni
rychlosti
® Otevreni: soubor.open(”diskové jméno”, mdd)
® MAd: ios: :xxx, kde XXX je:
— app, hastavi pozici zapisu na konec;
— ate, nastavi ukazatel do souboru na konec;
— binary, soubor je bindrni;
— in, soubor je otevren pro cteni;
— out, soubor je otevren pro zapis;
— trunc, obsah souboru je smazan a bude prepsan
novymi daty.
® Mddy Ize kombinovat operatorem ,,|“.
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Netextové soubory

Standardni

a ufivatelské ® Pro ¢teni a zapis predpokladejme tuto deklaraci:
soubory

fstream soubor; char pole[N];

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory
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Netextové soubory

Standardni

a ufivatelské Pro Cteni a zapis predpokladejme tuto deklaraci:
soubory

fstream soubor; char pole[N];
Cteni

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory
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Netextové
(bindrni) soubory
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Netextové soubory

Pro Cteni a zapis predpokladejme tuto deklaraci:
fstream soubor; char pole[N];
Cteni

— Pro Cteni existuje metoda soubor.read(pole, M)
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Netextové soubory

Standardni v , 7 . v 7 . .
R ® Pro ¢teni a zapis predpokladejme tuto deklaraci:

soubory

fstream soubor; char pole[N];

Netextové ® Cvtenl’

(Cinsmotbony — Pro Cteni existuje metoda soubor.read(pole, M)

— Lze vsak dist jakakoliv data, kterd je pouze
potrebné pretypovat na typ char*. Druhy parametr
je pozadovany pocet prenasenych bajtd.

soubor.gcount () udava skutecny pocet prectenych

bajtd.

Textové soubory
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Netextové soubory

2 ivatelss ® Pro ¢teni a zapis predpokladejme tuto deklaraci:
oo fstream soubor; char pole[N];
Netextové ® Ctenl’
(Cinsmotbony — Pro Cteni existuje metoda soubor.read(pole, M)
— Lze vsak dist jakakoliv data, kterd je pouze
potrebné pretypovat na typ char*. Druhy parametr
je pozadovany pocet prenasenych bajtd.
soubor.gcount () udava skutecny pocet prectenych
bajtd.
— Priklad:
struct Data {
int klic;
double hodnota;
}s

Data *x;

Textové soubory

soubor.read((char*)x, sizeof(Data));
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Netextové soubory

Standardni
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Textové soubory

Netextové
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Netextové soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové ® Zépis
(bindrni) soubory .. . , . .
— Podobné jako u ctenfi existuje metoda
soubor.write(pole, M)
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Netextové soubory

Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové ® Zap IS
(bindrni) soubory

— Podobné jako u ctenfi existuje metoda
soubor.write(pole, M)
— Priklad:
struct Data {
int klic;
double hodnota;
s
Data *x;

soubor.write((char*)&x, sizeof(Data));
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Priklad

Standardni
a uzivatelské

soubory e Predpokladejme, Ze v paméti je naplnéno pole
Textove soubory zdznam(i o zbozi. Chceme obsah pole ulozit do
Netextové . 7 e 4 1

(binarni) soubory binarniho souboru s nazvem ,,data.bin‘.
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Priklad

Standardni
a uzivatelské

soubory e Predpokladejme, Ze v paméti je naplnéno pole
extove souber zdznam( o zbo?i. Chceme obsah pole ulozit do
" ’ bozi. Ch bsah pole ulozit d
Netextové . 7 e 4 H

(binarni) soubory binarniho souboru s nazvem ,,data.bin‘.

® Definice datového typu pole zaznamu:

const int MaxPole = 300;
struct TypzZbozi {
string Nazev;
int PocKusu;
float CenaKus;
s
typedef TypZbozi TypSklad[MaxPole];
TypSklad Sklad;
int Naplneno; //pocet naplnénych sloZek pole
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Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

Priklad

® Prace se souborem:
int *UkNaplneno=&Naplneno;
//ukazatel vhodny k pretypovani
fstream vystup;
vystup.open(”data”, ios::binary|ios::out);
//binarni soubor otevreny pro zapis
vystup.write((char*)UkNaplneno, sizeof(int));
//totéz: vystup.write((char*)&Naplneno,
//nejprve vypiseme pocet zdaznaml
vystup.write((char*)&Sklad,
Naplneno*sizeof(TypzZbozi));
//a nasledné celé pole najednou
vystup.close();

//soubor je nutné uzavrit
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Ovladani pozice v souboru

Standardni

s el e Cteni a zapis v souboru se typicky chovaji jako

sekvencni operace, tj. pfi kazdém vyvolani
e provedou prenos dat a automaticky posunou
{binami)sebony aktualni pozici.

Textové soubory
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Standardni
a uzivatelské
soubory

Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

Ovladani pozice v souboru

e Cteni a zapis v souboru se typicky chovaji jako
sekvencni operace, tj. pfi kazdém vyvolani
provedou prenos dat a automaticky posunou
aktualni pozici.

¢ Na binarni soubor |ze ovSem pohliZet i jako na pole

bajtd, kde kazdy bajt ma svij index (¢islovano od

nuly).
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Ovladani pozice v souboru

Standardni

s el e Cteni a zapis v souboru se typicky chovaji jako
sekvencni operace, tj. pfi kazdém vyvolani

Neteuave provedou prenos dat a automaticky posunou

{binami)sebony aktualni pozici.

¢ Na binarni soubor |ze ovSem pohliZet i jako na pole
bajtd, kde kazdy bajt ma svij index (¢islovano od
nuly).

® Otevreny soubor udrzuje informaci o aktualni

pozici ¢teni (byvd oznacovana jako tzv. get

pointer) a aktudlni pozici zapisu (put pointer). Obé

pozice jsou datového typu long int.

Textové soubory
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Standardni
a uzivatelské
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Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

Ovladani pozice v souboru

Cteni a zapis v souboru se typicky chovaiji jako
sekvencni operace, tj. pfi kazdém vyvolani
provedou prenos dat a automaticky posunou
aktualni pozici.

Na binarni soubor Ize ovSsem pohliZet i jako na pole
bajtd, kde kazdy bajt ma svij index (¢islovano od
nuly).

Otevreny soubor udrzuje informaci o aktualni
pozici ¢teni (byvd oznacovana jako tzv. get
pointer) a aktudlni pozici zapisu (put pointer). Obé
pozice jsou datového typu long int.

Obé pozice Ize zjistovat:
soubor.tellg() a soubor.tellp()

Prace s uzivatelskymi soubory
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Textové soubory

Netextové
(bindrni) soubory

Programovaci techniky

Ovladani pozice v souboru

Cteni a zapis v souboru se typicky chovaiji jako
sekvencni operace, tj. pfi kazdém vyvolani
provedou prenos dat a automaticky posunou
aktualni pozici.

Na binarni soubor Ize ovSsem pohliZet i jako na pole
bajtd, kde kazdy bajt ma svij index (¢islovano od
nuly).

Otevreny soubor udrzuje informaci o aktualni
pozici ¢teni (byvd oznacovana jako tzv. get
pointer) a aktudlni pozici zapisu (put pointer). Obé
pozice jsou datového typu long int.

Obé pozice Ize zjistovat:

soubor.tellg() a soubor.tellp()

Obé pozice Ize také nastavit:
soubor.seekg(index) a soubor.seekp(index)

Prace s uzivatelskymi soubory



Jednoduchy priklad

Standardni

s el ® Predpokladejme, Ze v paméti existuje naplnéné
pole celodiselnych hodnot o VelPole prvcich. Toto
e pole vypiSeme do netextového souboru. Pozdéji se
(e eosken)] rozhodneme, Ze néktery udaj v souboru
potrebujeme za urcitych podminek aktualizovat —
zadame dvé hodnoty: prvni se ma najit a nahradit
v souboru tou druhou.
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® Predpokladejme, Ze v paméti existuje naplnéné
pole celodiselnych hodnot o VelPole prvcich. Toto
pole vypiSeme do netextového souboru. Pozdéji se
rozhodneme, Ze néktery udaj v souboru
potrebujeme za urcitych podminek aktualizovat —
zadame dvé hodnoty: prvni se ma najit a nahradit
v souboru tou druhou.

® Reseni:

int main() {
const int VelPole = 100;
int pole[VelPole];
for (int i=0; i<VelPole; i++) pole[i]=2%*i;

//pole je nécim naplnéno...

int Hledat, Nahradit, ZPole;

//co hledame, ¢im nahrazujeme, kam cteme
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® Prace se souborem:

fstream bindata (”data.bin”, ios::binary
| ios::out);
//soubor otevreme pro zapis
bindata.write((char*)pole, VelPole*sizeof(int));
//vypiseme pole do souboru
bindata.close(); //soubor uzavreme...
bindata.open(”data.bin”, ios::binary
| ios::out | ios::in);
//... a otevreme pro cteni i zapis
cin >> Hledat >> Nahradit;

//vstupni data
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e Aktualizace dat v souboru:

Pokracovani prikladu

for (int i=0; i<VelPole; i++) {
bindata.seekg(i*sizeof(int));
//nastavime pozici v souboru
bindata.read((char*)&ZPole, sizeof(int));
//precteme, pozice se automaticky posune
if (ZPole==Hledat) { //chceme aktualizovat
bindata.seekp(i*sizeof(int)); //pozice
bindata.write((char*)&Nahradit, sizeof(int))

//prepiseme hodnotu v souboru

}

bindata.close(); //ukonéeni prdace se souborem
return 0;
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