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Cil grantu

. dvousemestralniho predmetu.

» Zapojeni multimedialnich prezentaci do
prednasek i cviceni.

 \V/ytvoreni materialu, které umozni vyuzit
moderni prezentacni techniku ve vyuce | pri
samostudiu.

* Celkove vyuky, ktera probiha
blokove, 5 tydnu, 3 hodiny denné trikrat tydné
a Je bezprostredne nasledovana zkusebnim
obdobim.



Naplanovane vystupy (navrh grantu)

 Reorganizace rozcleneni vyuky do

jednotlivych semestu.

* Hypertextove zpracovani prednasek.

* \Vytvoreni vzorové reSenych prikladu.

» VVytvoreni interaktivnich automaticky
vyhodnocovanych testu pro ovérovani
znalosti.

o Zpristupnéni vytvorenych materialu na
Internetu ve formatu vhodnem pro Sireni
(PDF, Java).

* Vyuziti volne siritelného softwaru (LaTeX) a
zverejnéeni zdrojovych kodu na Internetu.




Realne dosazené vysledky

 Behem vyuky v LS 2006 byly tvoreny a
zavadeny do vyuky avizovane materialy.

* Na zacatku ZS 2006 studenti predmetu
obdrzeli CD s kompletnimi materialy ke kurzu
a volne siritelnym matematickym softwarem
(CAS Maxima). Tyto materialy byly pouzivany
ve vyuce behem semestru.

* Materialy jsou volnée pristupné na adrese
user.mendelu.cz/marik, odkaz na tuto adresu
vede z autorovy stranky na UlSu.

» VetSina materialu je i v Ceské variante pro
studenty ostatnich studijnich programu.



Charakteristika vytvorenych
materialu (1/4)

(v ¢em vidim odlisnosti mezi mnou vytvorenymi
materialy a jinymi texty na webu)

» Duraz nejen na presné zavedeni pojmu a
procviceni, ale I na jejich vyuziti v praxi.

* Vyuziti animaci a 3D obrazku, které je mozno
ovladat (natacet a upravovat) v prohlizeci pro
objasnéni pojmu z diferencialniho poctu.

» VVytvoreni jednoucelovych kalkulatoru pro
nektere typy uloh (Hornerovo schéma, puleni

intervalu, upravy matice, metoda nejmensich
ctvercu).



Charakteristika vytvorenych
materialu (2/4)

» \VVypocCet vzorovych prikladu probiha
postupne, v dolni casti obrazovky se objevuji
podrobne komentare.

* Byly rozsireny moznosti systemu AcroTeX pro
tvorbu interaktivnich kvizu (student vepisuje
matematicky vyraz jako odpoved na otazku).
Automaticky je vyhodnocena spravnost
| v pripade, ze odpoved neni jednoznacna,
ale muze byt pouzita napriklad libovolna
multiplikativni konstanta. Pro vyhodnoceni

neni nutne pripojeni k Internetu, staci Adobe
Reader (111).



Charakteristika vytvorenych
materialu (3/4)

* Hry typu Jeopardy (Riskuj) a LaTeXovy styl
jeopardy.sty (publikovan na CTAN)
umoznujici jednoduchou tvorbu techto her.

> Na rozdil od podobnych reseni na webu,
spravnost odpovedi je vyhodnocovana pine
automaticky a odpovédi muze byt textovy
retezec nebo matematicky vyraz (treba |
nejednoznacne urceny 1) vepsany do
formularového policka.

> Ukolem je bud ziskat co nejvice bodu,
nebo odkryt obrazek (napr. fotku
vyznamného matematika).



Charakteristika vytvorenych
materialu (4/4)

. , kde student z nabidky spojuje
otazku a odpoved, napr. diferencialni rovnici a
jeji obecne reseni. Pri kazdem spravnem
prirazeni odpovedi k nektere otazce se objevi
jedno pismeno ze skrytého napisu (napr.
jmeéno matematika, jehoz fotku a strucny
Zivotopisem jsme uvedli pred zacatkem hry).

» .Matematické rozcviCky" -

, kliknutim si student zobrazi napovedu,
nebo spravnou odpoved, nebo dalsi otazku.
Podobny princip jako pouziti papirovych
kartiCek pri studiu cizich jazyku.



