PROGRAMOVACI TECHNIKY

Zkougka Celkem b.
1. Gnora 2005 Identifikace: /
prvnich 6 ¢&islic RC UID z UIS
Zadani:
1. Odvodte z algoritmu ¢asovou slozitost fadici metody Heap Sort. ) /

2. Nakreslete diagram signatury abstraktniho datového typu Fronta. Navrh diagramu pfepiste do
podoby rozhrani modulu, implementujiciho tento typ. 15 /

3. Uvazujte nekomprimovany soubor s rastrovym obrazem v pravych barvach. Hlavicka souboru je

dlouha presné 200 B a obsahuje na 40. bytu od zacatku pocet pixelid na jednom fadku. Spocitejte,
kolik ¥adkt pixelt obsahuje dany soubor, vite-li, Ze jeden pixel je zaznamenan na 3 bytech. 10/

4. Napiste podprogram, ktery z dvousmérného linedrniho seznamu odstrani vSechny prvky, jejichz
datova slozka je rovna zadanému parametru. 10 /

5. Necht existuje datovy typ TA = array [101..599] of char a proménné A: TA. Déle existuji dva
ukazatele U, V:~char, které ukazuji na urcité slozky proménné A.
a) Kolik zabere proménnd A v paméti? (2 b.)
b) Napiste funkei, ktera zjisti, zda se vyskytuje znak =’ v proménné A. (5 b.)
c¢) Napiste vyraz, kterym zjistite, kolik slozek lezi mezi slozkami, na néz ukazuji ukazatele U a V.
(3Db.)
d) Definujte objekt, ktery bude zahrnovat uvedené datové slozky (A, U, V- dalsi slozky si mtizete
vytvorit dle potfeby).
Déle deklarujte metody Init, { inicializace, p¥edpoklédejte dynamickou prom&nnou }
CtiZeSouboru, { naplnéni datové slozky A }
Kolikrat, { zjisti po&et vyskytd zadaného znaku v A }
Done { zruSeni dynamické prom&nné } (10 b.)

e) Vytvoite naslednika tohoto objektu, jehoz virtudlni metoda Kolikrat bude vyhleddvat pocet
znakll neodpovidajicich zadanému znaku. (5 b.) 25/
Pokyny:

Reseni zapisujte na tento papir (i z druhé strany). Cisty ¢as feSeni je 60 minut. Bodové hodnoceni
prikladi: 5 15 10 10 25 =65, hladiny: 35 — 40 — 45 — 50 — 55.



