Technické zobrazovani

PF. 1: Soucast nakreslete ve tfech pravouhlych primétech (pohled zeptedu, pohled shora a pohled zleva).
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PF. 2: Hranol zobrazeny pomoci pravouhlého promitani metodou 1 nakreslete v zadanych druzich axonomet-
rick€ého promitani.
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1. Technicka izometrie

40

2. Technicka pravouhla dimetrie
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3. Kavalirni axonometrie

4. Kabinetni axonometrie (= kosouhla dimetrie)

5. Planometrie 60 40




Pr. 3: U zobrazeni hranolu z piikladu 2 dopliite celkovy pocet Sesti zakladnich pravouhlych pohledd.

P¥. 4: UrcCete k sobé patiici priméty téles a nakreslete pruméty téchto téles v kabinetni axonometrii.
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PF. 5: U zobrazenych soudasti dopliite chybé&jici pohledy. Zobrazeni proved te jako nacrty, rozméry zvolte.
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Pr. 8: Soucast nakreslenou v technické izometrii zobrazte v polovi¢nim fezu.
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Pr. 10: K zobrazenému hiideli ptikreslete vysunuté prifezy pod stopami naznacenych rovin fezu. Hloubku
drazek zvolte.
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Kotovani

PF. 1: Soucasti ndzorné zobrazené na obrazcich nakreslete ve vhodném méfitku a poctu primétd v pravotihlém
promitani a okotujte je.
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P¥. 2: Soucast na obrazku nakreslete v potfebném poctu pravothlych primétt a okdtujte ji.
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Pr. 3: Vidlici zobrazte podle pravidel pravotihlého promitani a okdtujte ji.




Osova afinita

Mé&jme dvé riznobéZné roviny « a o’ a piimku s, kterd neni rovnobé&Zna ani s jednou z nich. Oznaéme o priseénici rovin « a «'.

Potom afinita se smérem s a osou o je zobrazeni, které pfifazuje

1. kazdému bodu A roviny a bod A’ roviny o' tak, Ze piimka AA’ je rovnobé&Znd s pfimkou s,

2. kazdé piimce a |f o roviny « piimku @’ roviny o' tak, Ze pfimky a, a/, se protinaji na pfimce o, kazdé pfimce b || o roviny p

piimku &’ || o roviny o.

Piiklady osové afinity:

e mezi dvéma fezy na hranolu, resp. mezi podsta-
vou a Fezem hranolu,

e mezi rovinou a jejim otocenym obrazem.

Vlastnosti osové afinity:

1. Bodu odpovida bod a pfimce pfimka.

. Body osy afinity jsou samodruzné.

. Osova afinita zachovava incidenci.
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. Osova afinita zachovava rovnob€znost.

7. Osova afinita zachovavd délici pomér.

. Body, které si odpovidaji v osové afinité, leZ{ na pfimce rovnobéZné se smérem afinity.

. Ptimky, které si odpovidaji v osové afinité, se protinaji na ose afinity nebo jsou s ni rovnobézné.

Afinita v roviné - vznikd promitnutim osové afinity z prostoru do roviny, jeZ neni rovnob&Zznd s rovinami «, o ani se smérem s.

Vlastnosti afinity zistavaji zachovany.

PF. 1: Zakladni konstrukce afinity
Afinita je ddna osou o a dvojici odpovidajicich si bodi A, A'.
Sestrojte obraz bodu B.

Pi. 2: V afinité dané osou o a odpovidajicimi si body A, A’
sestrojte obraz pfimky m.
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P¥. 3: Sestrojte afinn{ obraz Sestitihelnika v afinité dané osou o Pr. 4. Trojdhelnik A’B’C’ je obrazem trojihelnika ABC' v
a odpovidajicimi body S, S’ osové afinité. Najdéte osu této afinity a sestrojte obraz pifimky p
a vzor bodu D’ v téZe afinité.
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Pf. 5: Ve volném rovnobé&Zzném promiténi sestrojte fez kosého pétibokého hranolu rovinou A’ B'C".
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(a) Kruznice (b) Elipsa (¢) Parabola (d) Hyperbola

Definice 1. Flipsa je mnozina vSech bodu v roviné, které maji od dvou danych riznych pevnych
bodu stejny soucet vzdalenosti, ktery je vétsi nez vzdélenost danych bodii.
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hlavni vrcholy

vedlejsi vrcholy

ohniska

hlavni osa

vedlejsi osa

velikost hlavni poloosy
velikost vedlejsi poloosy
e excentricita

Plati: |EM|+ |FM|=2a
b+ e? = a?
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Piimkam EM a FM se tik4 privodice bodu M. Pro tecnu elipsy plati, ze pili vnéjsi tihel priavo-
di¢u (vnéjsi uhel je ten, ktery neobsahuje stied elipsy).

Konstrukce 1 (OBECNY BOD A TECNA). Je déna velikost 2a a ohniska elipsy. Urcete jeji hlavni a
vedlejsi vrcholy, nékolik obecnych bodt a teénu elipsy v jednom z nich.
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Konstrukce 2 (OSKULACNI KRUZNICE). Urcete oskulacni kruznice elipsy, jestlize a = 4,5cm,
b= 3cm.

Konstrukce 3 (PROUZKOVA KONSTRUKCE). Je déan stfed S elipsy, jeji hlavni vrchol B a obecny
bod M. Urcete vedlejsi vrcholy elipsy.
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Konstrukce 4 (PRICKOVA KONSTRUKCE). Urcete dalsi body elipsy, kterd je dana sdruzenymi
pruméry KL a MN.

Kazda tusecka, jejiz krajni body jsou
na elipse, se nazyva tétiva elipsy, kazda
tétiva elipsy, kterd prochéazi stredem
elipsy, je jeji priumér. Dva pruméry ta-
kové, Ze te¢ny v koncovém bodé jednoho
prameéru jsou rovnobézné s druhym pri-
mérem se nazyvaji sdruzené priumeéry.
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Konstrukce 5 (TECNY Z BODU K ELIPSE). Urcete te¢ny z bodu V' k elipse uréené svymi vrcholy.
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Konstrukce 6 (TECNY K ELIPSE ROVNOBEZNE SE SMEREM). Najdéte te¢ny elipsy rovnobézné s
danou primkou p. Elipsa je dana svymi vrcholy.




