Transformace grafu funkce y = f(x)

1 Transformace ve sméru osy z

y=f(z+a) (1)
(—x) (2)
y=f(-z+a) (3)

V (1) se jedné o posunuti podél osy x, ve (2) se jednd o osovou soumérnost s osou soumérnosti
y (preklopeni pfes osu y) a ve (3) se jednd o slozeni téchto transformaci pti zachovaném poradi
(nejdiive posunuti, pak pieklopeni). Operace s argumentem tedy vzdy znamend ”pohyb
podél osy z”. Uvedené transformace maji vliv na vertikdlni asymptoty (tyka se to napi. ra-

cionélni lomené funkce a logaritmické funkce)!!!
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2 Transformace ve sméru osy vy

y=f(z)+0b
y=—f(z)
y=—f(z)+b

(4)
(5)
(6)

V (5) se jedna o osovou soumérnost s osou soumeérnosti = (preklopeni pies osu x), v (4) se jedna
o posunuti podél osy y a v (6) se jedna o slozeni téchto transformaci pii zachovaném poradi
(nejdiive pireklopeni, pak posunuti). Operace s funkéni hodnotou tedy vzdy znamend ”po-
hyb podél osy y”. Uvedené transformace maji vliv na horizontélni asymptoty (tyka se to napf.
raciondlni lomené funkce a exponencialni funkce)!!!
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3 Transformace ve sméru obou os

y==+f(+z+a)+b (7)

Zv14st tesfme operaci s argumentem (Cervend barva) jako v odstavei 1 a zv14st feSime operaci s
funkéni hodnotou (modré barva) jako v odstavei 2. Doporuéené potradi jednotlivych transformaci
(pokud jsou vzhledem k funkénimu pfedpisu zapotiebi) muze naptiklad byt:

1) posunuti podél osy z (+a)

2) preklopeni pies osu y (4 )

3) preklopeni pies osu z (£f)

4) posunuti podél osy y (+b)
Dalsi mozné poradi vedouci ke spravnému grafu muze byt 3) - 4) - 1) - 2).
Piiklad: y = —logs(—x +3) — 1
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Vychozi funkei je funkce
y= 10g3 (x)v
kterd mé asymptotu splyvajici s osou y a kterd prochdzi bodem [1,0].
Popis jednotlivych kroku:
1. Posun o 3 jednotky doleva - nejdiive posuneme asymptotu a bod [1, 0] ptejde v bod [—2, 0].

2. Osova soumérnost podle osy y - nejdiive v osové soumérnosti zakreslime asymptotu a bod
[—2,0] pfejde v bod [2,0]. Prusecik s osou y dostavame jako logs(0 + 3) = logs 3 = 1.

3. Osové soumérnost podle osy = - ani asymptota ani bod [2,0] se v dané osové soumeérnosti
nemeéni.

4. Posun o 1 jednotku dolu - asymptota se neméni a bod [2,0] piejde v bod [2, —1].



