Priklad 1. Nacrtnéte graf funkce a urcete jeji pruseciky s osami soufadnic f:y = Ll +3.
ReSeni : Graf funkce /' vznikne posunutim grafu funkce y = 1 o 1 jednotku doprava po ose x a o 3 jednotky
X
nahoru po ose y.
Defini¢ni obor funkce f : y = % + 3 je mnozina D(f) = R/{l}.
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Nejprve vypocitame pruseciky s osami soufadnic.
Prisecik s osou x je bod o soutfadnicich [x, O]. Urc¢ime ho dosazenim nuly za y do rovnice funkce :
1

x—1

0=

+3 = x :g. Tedy prisecik s osou x je bod P = [%, O}.
Priisecik s osou y je bod o soutadnicich [0, y]. Uréime ho dosazenim nuly za x do rovnice funkce :

y=%+3 = y=2. Tedy prisecik s osou y je bod P, =[O, 2].

Graf funkce f*:
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Priklad 2. Nacrtnéte graf funkce a urcete jeji priiseciky s osami soutfadnic g:y =2 - (Ej .

Reseni : Graf funkce g vznikne posunutim grafu funkce y = (%) o 1 jednotku doprava po ose x, oto¢enim
kolem osy x a posunutim o 2 jednotky nahoru po ose y.
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Defini¢ni obor funkce g:y=2- (%) je mnozina D(g) =R.
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Prﬁseéiksosoux:O:Z—(—j :22(—) :(—j =(—j =x=0.
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Tedy prisecik s osou x je bod P. = [O, O].
Tento bod je zaroven prisecik s osou y (vzhledem k monotdnnosti funkce je to jediny prisecik).

Graf funkce g :




Poznamka : Pro presnéjsi kresleni grafii vyuzivame tzv. asymptoty. Jsou to piimky, ke kterym se graf funkce
piiblizuje. Napftiklad v posledni fesené tilloze je to pfimka y =2.

Priklad 3. Nacrtnéte graf funkce a urCete jeji pruseciky s osami soufadnic 4 :y =1+ sin(x + %)

Reseni : Graf funkce / vznikne posunutim grafu funkce y =sinx o % doleva po ose x a o 1 jednotku nahoru

po ose y.
Defini¢ni obor funkce / je mnozina D(#)=R.

Prisecik s osoux :0 =1+ sin(x + %) =>Xx= (2k + 1)- 7, k € Z . Tedy spole¢nych bodl s osou x je nekonecné
mnoho a zapiSeme je ve tvaru [(2k + 1).7[, 0], kel.
Prisecik sosouy:y=1+ sin(O + %) = y=2.Tedy prisecik s osouy je bod P, = [0, 2].

Graf funkce 4 :
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Priklad 4. Nacrtnéte graf funkce a urcete jeji priiseciky s osami soufadnic k:y=2—-~/x+1.

Reseni : Graf funkce k vznikne posunutim grafu funkce y = Jx o1 jednotku doleva po ose x, otocenim kolem

osy x a posunutim o 2 jednotky nahoru po ose y.

Definiéni obor funkce k: y =2 —+/x+1 je mnozina D(k)= <— 1, ).

Priisecik sosoux: 0=2—-+x+1 = x=3. Tedy prisecik s osou x je bod P = [3, O].
Prisecik sosouy: y=2— Jo+1 = y =1. Tedy prisecik s osou y je bod P, = [O, 1].

Graf funkce & :




Priklad 5. Nacrtnéte graf funkce a urcete jeji priseciky s osami soufadnic /: y =log (1-x)-2.

Reseni : Graf funkce / dostaneme posunutim funkce y =log,s(x) o 1 jednotku doleva (tak dostaneme graf

funkce log, (1 + x)), pieklopenim kolem osy y (tim dostaneme graf funkce log, (1 —x)) a posunem o 2 jednot-
ky dolt po ose y.

Definiéni obor funkce / je mnozina D(!)= (- oo, 1).
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Prisecik s osou x : Ozlogo’s(l—x)—Z = 2:10g0’5(1—x):> 5 :l—x:>x:1—Z:>x:Z.

Tedy priisecik s osou x je bod P, = {%, 0} .

Prisecik s osou y dostaneme feSenim rovnice : y =log (1-0)-2=>y=-2.
Tedy prisecik s osou y je bod P, = [0, - 2].
Graf funkce / :

T/
_1.. E

Jiny postup kresleni grafu : Funkci / upravime na tvar /:y = logo’s[—(x— 1)] —2. Vysledny graf pak dostaneme

posunutim funkce y=1log, (x) o 1 jednotku doprava (tak dostaneme graf funkce log, (x—l)), preklopenim

kolem osy y (tim dostaneme graf funkce logo,s[—(x - 1)]) a posunem o 2 jednotky doli po ose y.



