Rysovani v programu GeoGebra

Program GeoGebra (verze 5.0) se da volné stdhnout ze stranky
http://www.geogebra.org/download

Zakladni nastaveni:

Nastaveni—Popisovat—Zadné nové objekty

Nastveni—Pro pokrocilé...—>Predvolby - Vychozi (v zahlavi 4.polozka)—

Bod: volny/na trase/v oblasti—zadat barvu 68,68,68.

Zruseni soufadnych os :

klepnout pravym tlacitkem mysi do rysovaci plochy—karta Nakresna—Zrusit volbu "Osy".

Rysovani v programu GeoGebra je v podstaté intuitivni, vybirdme objekty z hlavni nabidky, ale je
treba znat nékolik "figl(".

Zakladni princip rysovani pfitom spociva v tom, Ze nejprve zakreslujeme pomocné body, polopfimky a
primky, které prekryvame potfebnymi Gseckami, a plvodni objekty posléze skryjeme (klepneme na
objekt pravym tlacitkem mysi a zruSime polozku "Zobrazit objekt"). Kdybychom v hotovém vykrese
zadali "Zobrazit/skryt objekt"(poloZka v poslednim sloupci), uvidime splet "neuZiteénych"
pomocnych car.

ProtozZe v konstrukci ¢asto potfebujeme zadany bod uzit nékolikrat za sebou (prokladame jim napt.
Usecku), je treba pouzZité body néjak rozumné systematicky popisovat, abychom se k nim posléze
mohli vratit a znovu je uzit. Body nezdvojujeme - tymiz sourfadnicemi nebude uréen soucasné bod A i
B!!! TotéZ pro usecky a pfimky... TaktéZ se v konstrukci nebudou vyskytovat nedefinované body apod.
(nechci v ni Zadny plevel :-) )

Popisy objektu:

1. dolni index A, zapisujeme A_1, resp. By, zapisujeme B_{12}

2. horni index p” zapisujeme pM\alpha (o -\alpha, B - \beta, p - \rho atd.) ... vychazime ze syntaxe
programu LaTeX.

3. zépis zlomku 3 je \frac{1}{2}

4. desetinné Cislo 0,5 se zapisSe 0{,}5

5. rozSifena mezera je \ _ nebo\, a zUZend mezera je \!

tedy M 1:100 zapiseme jako M\ _, 1\!:\!100

M
6. zapis sx\=1m—0,5cm vypada jako s_N=1m\stackrel{M}{\rightarrow}0{,}5cm

Pro vytvoreni textu klepneme na "Text", symbol , dale levym tlacitkem do ndkresny, zadame
text a zaSkrtneme poli¢ko "LaTeX vzorec".

Krokovani konstrukce pomoci posuvniku:

Zvolime "Posuvnik", levym tlaitkem klepneme na nakresnu, objevi se karta pro vlastnosti posuvniku.
Zadame jeho nazev (napt. Krok) a rozsah (napt. 0 az 10), velikost kroku se zvoli 1.

Kdyz na posuvnik klepneme pravym tlacitkem, mizeme vybrat "Vlastnosti..." , kde na karté
"Zakladni" dame pod odkazem "Zobrazit popis:" vybér "Hodnota".

Podobné na karté "Posuvnik" zadame volbu "Rostouci".

Kdyz nyni nakreslime bod A, klepneme na néj pravym tlac¢itkem, vybereme "Vlastnosti", kde na karté
"Pro pokrocilé" mame radek "Podminky zobrazeni objektu". Do ného vepiseme pfislusny udaj, napft.
Krok>=2, coZ znamen3, Ze se bod A objevi ve vykrese, kdyZ je hodnota posuvniku rovna alespon 2.


http://www.geogebra.org/download

Vykresleni oblouku kruZnice k omezeného dvéma body na této kruZnici (stfed S, krajni body A, B):
a) Prikaz "Kruhovy oblouk" - zadame nejprve stfed S a potom body A a B v kladném smyslu (tj. proti
pohybu hodinovych rucic¢ek). Dale plvodni kruznici skryjeme.

b) V pfikazovém radku "Vstup:" (dole pod nakresnou) zadame prikaz "Oblouk[k,A,B]" - pofadi bod(
opét v kladném smyslu. Timto zplsobem lze vykreslit i oblouk na elipse.

Vykresleni ¢asti paraboly:

Parabolu zadame pomoci pfikazu "Parabola" (nachazi se ve sloupci pod pfikazem "Elipsa"). Jako
urcujici prvky zvolime usecku D,D,, ktera je Casti fidici pfimky, a ohnisko F. Vykreslime parabolu. Na
Usecce D,D, zvolime bod D, kterym k této Usecce vedeme kolmici k. Bod M je prisecikem kolmice k a
paraboly. Nyni uZijeme pfikaz "MnoZina bod(" (ve sloupci pod ptikazem "Kolmice"). Nejprve zadame
pomocny bod D a pak bod M paraboly. Tim se vykresli oblouk paraboly, ktery se rovnobézné s jeji
osou o promita do uUsecky D,D,.

Vykresleni ¢asti hyperboly:

Hyperbolu zaddme pomoci pfikazu "Hyperbola". Zvolime usecku 0,0,, ktera je ¢asti hlavni osy 0,. Na
ni zadadme dvé ohniska E a F. Dale zvolime obecny bod H hyperboly. Uréujicimi prvky hyperboly jsou
body E, F a H. Na Usecku 0,0, umistime bod O, z néhoz vedeme kolmici k viéi 0,0,. Ta ndm protne
hyperbolu ve dvou bodech M a M'. Dvakrat uZijeme prikaz "MnoZina bod(". Poprvé zadame bod O a
pak bod M. Podruhé zaddme bod O a pak bod M'. Tim se z obou vétvi hyperboly vykresli pouze jejich
¢ast prislusna usecce 0,0,.

Vykresleni obecné krivky prochazejici alespon 3 body A,B,C:

Touto kfivkou je tzv. spline (splajn) - sloZité definovana matematicka krivka.
Zadani se opét provadi z prikazového radku:

Spline[A,B,C] (zadani bod(i ve spravném poradi).



